Interfejs gracza/ki

llustracja ponizej przedstawia ekran gracza/ki po uruchomieniu symulacji. Ta konkretna osoba
pochodzi z Trilandu, dlatego terytorium jej kraju zostato pod$wietlone. Pozostate obszary sg lekko
poszarzate. Jesli gracz/ka chce dowiedzieC sie wiecej na temat jakiego$S obiektu lub terenu, moze
klikng€ dowolne pole lezgce w granicach lub poza granicami jego/jej kraju. Natomiast podejmowanie
akcji (np. wznoszenie nowych obiektéw lub objecie ochrong jakiego$ obszaru) mozliwe jest jedynie na
terenie kraju, do ktérego przypisano danego/g gracza/ke. Co wiecej, zakres dziatan okreslony jest Scisle

przez role, jaka zostata graczowi/ce przypisana.
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Ta zaktadka umoiliwia wszystkim
grajacym Kupowanie zasobéw oraz
Przesylanie zasobdw i pienigdzy innym

Ministerstwo Gospodarki i Handlu moze takze:
- sprzedawac zasoby i Zarzadzac listg Obiektow

Nazwa roli i jej budiet

Mapa umoiliwia lokalizacje rozmieszczonych
wregionie elementow: Obiektdw, Obszarow
Naturalnych i Stodkich Wod

Ministerstwo Gospodarki i Handlu moZe takie:
- budowac i/lub niszczy¢ Obiekty, zarzadzac Produkcja

Ministerstwo Wody i Srodowiska moze takie:

- chroni¢ Obszary Naturalne,

Ta zakladka umoiliwia sprawdzenie,
czego potrzebuje spoteczeristwo, a takie
pozwala zaobserwowac konsekwencje
dziatan podjetych w symulacji

Ministerstwo Edukacii i Badan Naukowych moze takze:
- inwestowac w System Edukaji

Ministerstwo Spoteczeristwa i Pracy moze takie:
- dostarczac zasoby potrzebne spoteczenstwu
- inwestowac w System Opieki Zdrowotnej i w System Prawny

Ta zaktadka umozliwia finansowanie wybranych Projektow oraz

- wdrazac Projekty dot. Zarzadzania Woda

Twoje paistwo i jego flaga oraz zasoby:

- Potencjat Pracy

- Woda

- Energia

- Potencjat Badawczy
- Lywnos¢

- Towary i Ustugi

sprawdzenie, na jakim poziomie rozwoju s3 poszczegdine technologie

Ministerstwo Edukacji i Badan Naukowych moze takze:
- inwestowac Punkty Badan, by wprowadzic nowe technologie

Kliknij, by powigkszy¢ widok
Kliknij po wigcej wskazéwek

Kliknij, by sie wylogowac i opuscic gre

Stan populacji w kraju
oraz strzatka trendu,
prognozujaca potencjalny
wzrost populacji

Wskaznik zanieczyszczenia
powietrza przez gazy
cieplarniane (GHG)
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Skorzystaj z przyciskow zwi€ksz / zmniejsz ekran, aby przyblizy¢ lub oddali¢ widok i zlokalizowaC to, czego szukasz.



Spoteczenstwo

By dowiedziec sie wigcej o danym elemencie
diagramu Spoteczenstwa, kliknij jego ikone. Populacja kraju i jej prognoza demograficzna. Im wigksza populacja, tym wigksze ma potrzeby.

Tmied widok kraju Populacja: § 20M »*

Ministerstwo Spoteczeristwa i Pracy moze:

- Dostarczac dobra w kolumnie Towary
Konsumpcyjne

- Inwestowac w Infrastrukture ¢ ey
WOda . -. m
System Opieki * S Potencjat
O @ @ drowotne Pracy

Emotikony reprezentuja nastroje Zywnos¢
spoteczne, zwigzane z obecna

sytuacja w twoim kraju.
Tutaj - spofeczeristwo nie jest zbyt ! System : Potencjat
zadowolone, co moze miec negatywne Edukacji Badawczy

skutki dla innych elementéw systemu.

Jesli dostarczysz mieszkaricom wiecej ni 1/
oczekujg, zobaczysz uSmiechnieta, zielong 7€
buzke. Elementy z tym oznaczeniem beda Towary i Ustugi '

pozytywnie wplywac na inne, widoczne
na ekranie Spoteczenstwa, elementy.

Prawo i ? Budzet
Bezpieczeristwo Panstwa

Ministerstwo Edukacji i Badan Naukowych moze: Rezultaty stanowia miare twojego sukcesu w spetnianiu potrzeb Spofeczenstwa.
- Inwestowac w System Edukacji Ukazuja zasoby, ktérymi bedziesz dysponowaé w kolejnej rundzie.



Technologie i Badania naukowe

Technologie stuzg, miedzy innymi, do zwiekszenia wydajnoSci produkcji w Obiektach. Wdrazanie
nowych Technologii jest zadaniem Ministerstwa Gospodarki i Handlu. Wcze$niej jednak Technologi te

muszg zostaC wynalezione, a to moze sie wydarzyC jedynie, jeSli Ministerstwo Edukacji i Badanh
Naukowych zainwestuje w Badania Naukowe.

Istniejg 3 typy Badan i Technologii:

Rolnicze

Energetyczne

dot. Towardéw i Ustugi
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Zasoby wyprodukowane lub potrzebne do produkcji mozna sprzedawaé i kupowa¢ w sekcji Handel i
Produkcja (Kup, Sprzedaj, Przeslij). W tej samej sekcji Ministerstwo Gospodarki i Handlu moze takze
zarzgdza¢ produkcjg we wszystkich Obiektach w kraju.

Projekty
Kazda rola ma dostep do réznych Projektow, ktére stanowig inwestycje dtugoterminowe w
krajach.
Edukacja i
Gospodarka i Woda i Spoteczenstwo Badania
Handel Srodowisko i Praca Naukowe
Regeneracja nieuzytkéw (4
Parytet ptci w edukacji (etap 1.) v
RéwnoSc¢ pfci w miejscu pracy (etap 2.) (4
Przepisy antydyskryminacyjne (etap 3.) v
Ustanowienie Parku Narodowego v




Promocja modelu biznesowego

1

"Produkt jako ustuga’

Dotacje na eko-transport publiczny

Dotacje na metro

Nowe zasady dot. recyklingu

Promowanie otwartej nauki

Publiczna sie¢ Wi-Fi / Inkluzja cyfrowa

Lepsza dystrybucja wody (etap 1.)

Lepsza dystrybucja wody (etap 2.)

Wydajniejszy system uzdatniania wody
(etap 1.)

Wydajniejszy system uzdatniania wody
(etap 2.)

Redukcja marnowania ZywnoSci

Redukcja zuzycia energii

Usprawnienie zarzgdzania ryzykiem
klesk Zywiotowych (etap 1.)

Usprawnienie zarzgdzania ryzykiem
klesk zywiotowych (etap 2.)
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ELEMENTY MAPY

Obszary zaludnione ~ Obszary naturalne  Obszary chronione Stodka woda Nieuzytki

W kazdym kraju znajdujg sie Obszary Zaludnione. Ich liczba bedzie sie zmienia€ wraz z rozwojem
symulacji z powodu wzrostu lub spadku Populacji.

Woprawdzie Zrédta Stodkiej Wody w Up to You! wygladajg jak jeziora, ale nimi nie sg. Sg to wody
podziemna, chociaz dla utatwienia przedstawione je graficznie jako zbiorniki naziemne. Kazdy kraj ma na
starcie rozng iloS¢ Stodkiej Wody, ktérg nalezy podzieli¢ pomiedzy dostepne role. Wody nie mozna
sprzedawac innym krajom.

W kazdym kraju wystepujg takze niezagospodarowane Obszary Naturalne. Mimo ze kazde z
trzech panstw zajmuje réZny teren, zaktadamy, Ze wszystkie majg dostep do tych samych podstawowych
zasobow podziemnych, takich jak wegiel i energia geotermalna.

Nieuzytki to Obszary Naturalne, ktére ulegly zniszczeniu z powodu zanieczyszczen, katastrof
naturalnych lub dziatalnoSci cztowieka. Sg wytgczone z uzytku i nie mogg zostaC zagospodarowane,
dopodki nie zostang poddane rekultywacji.



