Up to You! - wprowadzenie do Swiata symulacji

Kontekst

Up to You! to symulacja o losach trzech krajow - Rosy, Trilandu i Magnolii.

Pejzaz

W kazdym kraju znajdujg sie Obszary naturalne i zaludnione, a takze Obiekty produkcyjne,

w ktérych wytwarza sie Zywno$6, Energie lub Towary i Ustugi.

Role

Weielicie sie w przedstawicieli/ki jednego z czterech Ministerstw: Gospodarki i Handlu, Wody
i Srodowiska, Spofeczefistwa i Pracy lub Edukacji i Badafi Naukowych. Decyzje, ktére

bedziecie podejmowa¢ w symulacji zalezg wytgcznie od Was!

Magiczny krag

Aby stworzyC bezpieczng przestrzeft do podejmowania dziatani, wyobrazimy sobie, Ze z
chwilg rozpoczecia symulacji wchodzimy do tzw. "magicznego kregu". Jest to przestrzen

zaufania i szacunku. Za chwile wecielicie sie w nowe role. By¢ moZe przyjdzie Wam

' podejmowaC decyzje, ktérych nigdy nie podjelibyScie/tybyScie w Swiecie rzeczywistym.

Pamietajcie jednak, Ze Wasze dziatania w Up to You! sg czeScig symulacji. Wraz z koficem

sesji opuScimy magiczny krgg i wrécimy do bycia sobg.
A teraz zatéZcie swoje identyfikatory / zmienicie niki (jeSli

symulacja prowadzona jest online za poSrednictwem aplikacji Zoom).

Przyszto$¢

Poprzednie rzgdy Waszych krajow przystaly na to, by dgzyC do osiggniecia Celéow
ZrownowaZzonego Rozwoju. Co to oznacza dla Was i przysztoSci Rosy, Trilandu i Magnolii,

ZALEZY OD WAS.

Runda instruktazowa

Wasi poprzednicy i poprzedniczki zostawili/ty dla Was kilka wskazowek w formie
Samouczka. Zalogujcie sie wiec teraz do symulacji, uzywajgc podanego przeze mnie linku i

loginu.




