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A kézikonyvvel az Up to You szimulacio levezetésére képzett moderdtoroknak szeretnénk
segitséget nyujtani. Kézikdnyvink praktikus instrukciokat tartalmaz egy, a szimulacién alapuld
foglalkozas levezetéséhez. A kézikdnyv hasznaléjat a foglalkozas gyakorlati oldaldra fokuszalva,
|épésrél |épésre vezetjik végig az el6késziletektdl kezdve a szimulacios gyakorlatokon és a
felllet hasznalatan keresztll a foglalkozas lezarasaig.

Hogy megkonnyitsik az Up to You! szimuldcion bellli tajékozédast készitettlink egy részletes
tartalomjegyzéket is.

A szimuldcion alapuld tanulds elméletérdl, annak jelent8ségérdl a fenntarthatdsagi ismeretek
terjesztésében, valamint a foglalkozds soran felvetett témakat bemutatd és elmélyitd tovabbi
gyakorlatokrol a moderatori kézikonyet kiegészité tanari kézikbnyvben taldlnak tovabbi
informaciot.

Bizunk benne, hogy az Up to You! moderatori kézikonyv megfelel§ segitséget fog nyujtani a
szimulacid-alapu foglalkozds levezetéséhez. Amennyiben a kézikdnyvben nem taldlna valaszt a
kérdésére, kérjuk keressen minket bizalommal az info@rogersalapitvany.hu e-mail cimen!
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Az Up to You egy 14 éven fellli tinédzserek, illetve fiatal feln6ttek szamadra kidolgozott
tobbszereplds (multidgens) tarsadalmi szimulacid. A szimulacid feltarja a fenntarthato fejlédési
célok (FFC / SDG) egymassal vald 6sszefliggéseit, mikozben a jatékosok egy-egy fiktiv orszag:
Rosa, Magnolia és Triland minisztériumait személyesitik meg. A szimulacio el6rehaladtaval a
jatékosok megtapasztaljak a rdajuk nehezedd nyomast és felelGsséget, ami a fenntarthato
fejlédés érdekében elkerilhetetlen kompromisszumkotésekben rejlik ugyanakkor a szinergiak
keresésének izgalmat is.

Felkészulés

A szimulacié webes alapu alkalmazas, barmilyen szamitégépen, illetve okostelefonon
futtathatd, a gyakran hasznalt bongészék, mint Chrome, Firefox vagy Safari fellletén. A
bdngészén kivul nincs sziikség semmilyen tovabbi alkalmazas letdltésére.

Az Up to Youl! elsGsorban diakcsoportok szamara készilt, tandra keretén belll vezetett, vagy
tanoran kivali foglalkozasokra. A szimuldcio alapjainak megértéséhez javasolt minimum életkor
13-14 év. Tehat els6sorban gimnaziumi osztdlyok, nyolcadikos altalanos iskolai osztalyok, illetve
egyetemi szeminariumok és felnétt foglalkozasok szamara ajanljuk.

Ebben a fejezetben osszefoglaljuk, hogy hogyan lehet el6készilni egy ilyen szimulacid-alapu
foglalkozds megtartadsara iskolai keretek kozott — ahogy az a palyazatban is felvazolt tervekben
szerepelt.

Az o6ra kezdete el6tt bizonyosodjunk meg réla, hogy ismerjik annyira a csoportot, akikkel
dolgozunk, hogy valodi élményt nyujtod foglalkozast tudunk nydjtani szamukra.

Gondoljuk végig a kdvetkezbket:

e milyen koru didkokkal dolgozunk

e g didkok ismerik-e egymast? — ha egy Osszeszokott tarsasaggal dolgozunk, az nagyban
befolyasolhatja a csoport dinamikajat, és mas kihivasok elé allithatja a facilitatort.

e adidkok korabbi tanulmanyaik sordn taladlkoztak-e mar a Fenntarthaté Fejlédési Célokkal,

e mit szeretnénk elérni a foglalkozds kimeneteként. (példaul van-e valami konkrét
elvarasunk, megfogalmazott tanulasi eredmény, aminek elérésére térekszink)

Amennyiben a tanuldk nem ismerik a Fenntarthatdsagi Fejl6dési Célokat lehet, hogy érdemes
néhany bevezet§ gyakorlattal kezdeni. Ezekre taldlnak ajanlasokat a Tandri kézikényvben
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(jelenléti oktatads keretein belll). Amennyiben erre nincs lehet8ség, megkérhetjik Sket, hogy
elGzetesen készlljenek fel, olvassanak a témaban ajanlott irodalmat.

Ha a tanuldk nem ismerik egymast korabbrol, jol johet néhany ismerkedési jaték, ami segit az
oldottabb hangulat megteremtésében. Valasszon néhanyat a Tanari kézikdnyvben bemutatott
gyakorlatok kozll és csindljdk meg a csoporttal, miel6tt nekifognak a szimulacids foglalkozasnak.

A Fenntarthatdsagi Fejl6dési Célokhoz kapcsolddd tananyagot a Tanulasi Platformon talalnak,
illetve  magyar nyelven  tobbek  kozétt a  Globdlis  nevelés  platformon:
https://globnev.hu/fenntarthato-fejlodesi-celok/

A facilitaciot és a csoportokkal vald munkat segité anyagokat talalnak a Tanari kézikonyvben.

Id6keret

A foglalkozds korilbelll 90 percet vesz igénybe, azaz két 45 perces tanorat, beleértve a 10
perces bemutatkozast, bevezetést, illetve a 15 perces megbeszélést is. Maga a szamitégépes
szimulacio 4-5 koros, ebbe mar bele van kalkuldlva a gyakorld maéd is.

Ez a 4-5 kor elég ahhoz, hogy a jatékosok beletanuljanak a szimuldcio vildgdba és kortlbelll 6t
évtizedet kijatsszanak. A jaték maga a jovSben jatszodik, valamikor 2050 utan. A szimulaciot
kovetd megbeszélésnek legalabb akkora jelentésége van, mint maganak a jatéknak, tehat erre
mindenképpen hagyjunk elegendé id6t! A megbeszélés soran a didkok reflektdlnak arra
ahogyan jatszottak: atbeszélik a dontéshozatali folyamatokat, hogy mit miért és hogyan
csindltak, illetve, hogy a szimulacié milyen viszonyban van a valdsaggal. Ez elengedhetetlen
ahhoz, hogy a jaték valddi nyomot hagyjon a gyerekekben.

A szimulacio osztalytermi hasznalata tulmutat azon, hogy egy digitalis felliletet bemutatunk és
megismertetjik a didkokat egy elmélettel. Fontos, hogy a jatékot tdmogatd teret tudjunk
kialakitani (pl. az osztélyterem megfelel§ atrendezésével) és hogy a kiséréanyagokat is
el6készitésik. Az dra tervezéséhez ezen felll hozza tartozik a nem vart helyzetek kezelésére
vald felkészllés, illetve az, hogy atgondoljuk, hogy hogyan tudunk igazan konstruktiv élményt
nyUjtani a résztvevdinknek.

A gondos tervezés és a szakszer( levezetés jobb felhasznaldi élményt nyujt a résztvevdknek,
és el6segiti, hogy mind a jatékosok, mind a foglalkozds vezetdje a szimuldcio 1ényegére tudjanak
fokuszalni, a technikai problémak helyett.

A szimulacio elGkészitése

A belépéshez el6szor is nyissa meg a bongészéjét és navigdljon a play.socialsimulations.org
oldalra. Ez lesz a kiinduld és érkezési oldal (landing page). Ezen az oldalon tudnak a jatékosok is
belépni. Valassza a ,moderator” opciot és |épjen be a felhasznaldonevével és jelszavaval.
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Amint latszik, erre a képernydre érve a jatékmenet még nem kezddédik el. Ekkor van lehet8sége
a facilitdtornak a bevezet6 elmondasara, illetve a belépési kédok kiosztasara.
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A foglalkozas helyszinének berendezése és a foglalkozas elGkészitése

A szimuldcidban 12 szerep van. Ez azt jelenti, hogy altaldban tdbb jatékosunk van, mint ahany
szerepet ki tudunk osztani. Mit tehetlink ebben az esetben?

Amennyiben egy tandran, iskolai osztallyal jatszunk, altaldban 2-3 jatékos fog jutni egy
szerepre. Egy-egy ilyen kis csapat fogja megszemélyesiteni az adott szerepet (pl. Rosa Gazdasagi
és Kereskedelmi Minisztériuma). Egy eszkdzon (pl. tablet, szamitogép, telefon) jatszanak és
kdzosen hoznak dontéseket. Elvileg haszndlhatjak a sajat eszkozeiket, de ilyenkor is javasolt,
hogy legaldbb a bemutatd jatékot egy kozos gépen vigyék végig. Ennek a felallasnak az az
elénye, hogy a szerepek kozotti targyaldasokon tul, maguknak a kis csapatoknak is meg kell
beszélnilik egymas kozott, hogy milyen dontésekkel alljanak el a tobbi szereplé (mas
minisztériumok) felé.

Amennyiben online taldlkozdot vezetiink le, akkor javasoljuk, hogy online szoftverek
valamelyikét hasznaljak annak érdekében, hogy egy szerephez tdbb résztvevét is hozza tudjanak
rendelni.

Tovabbi informacio: online foglalkozasok levezetése részben

A kodvetkez6 szekcidkban elsésorban a jelenléti foglalkozasok levezetésére fokuszalunk, hiszen
ezek igényelnek komolyabb logisztikai el6készileteket, de az online foglalkozasok levezetéséhez
is adunk iranymutatast.

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
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Elgben (jelenléti oktatas soran) megvaldsitott foglalkozasok levezetése

Id6keret: 45-90 perc. A szimulaciot Ugy terveztik, hogy két tandraba beleférjen a teljes
foglalkozas. Barhol megallithatd, tehat nem feltétlenil szikséges, hogy a két tandra kdzvetlendl
egymas utan kovetkezzen.

A jatékosok szama: 12-36 f6. A jatékosok szamdanak megfelel6 nagysdglu teremre lesz
szUkséglink. Példaul, ha egy jatékosunk van minden szerepre, plusz a moderator, akkor egy 30-
40 m?-es helyiség megfelel§. Ha egy-egy szerepre tobb jatékosunk van, akkor nagyobb térre
lesz sziikséglink. Atlagban minimum 2 m? plusz térrel érdemes szamolni hozzdadott
emberenként.

Els6ként hozzunk létre kulon térrészeket minden orszdg szamara. Akarhany emberrel is
jatszunk, fontos, hogy mindenki kényelmesen el tudjon helyezkedni az orszagat jelképezd
asztalnal, mikdzben ahhoz is maradjon elég hely, hogy a jatékosok korbe tudjanak jarni, el
tudjanak menni a masik orszagok képviselGihez targyalni.

Egy szokdsos osztalyterem esetében, ahol altaldban 25-30 didk van és harom padsor,
hasznalhatjuk példaul a kovetkezd elrendezést: egy-egy osztdlytermi sor (vagy hosszukas
elrendezés esetén oszlop) képvisel egy-egy nemzetet: Triland, Rosa és Magnolia orszagait.

Mivel minden orszag esetében négy szerepre lesz sziikséglink, az egyes sorokban ugy forditjuk
egymashoz az asztalokat (kettesével), hogy az igy kialakitott nagyobb asztaloknal
helyezkedjenek el az egy-egy szerephez tartozé didkok. Ha kevesebb didkkal dolgozunk, akkor
természetesen egy asztal is elég lehet egy szerephez.

Mindenesetre bizonyosodjunk meg réla, hogy az igy kialakitott asztalok kozott marad elég tér
ahhoz, hogy szabadon mozogjanak és tudjanak beszélni egymadssal a kilonbdz8 szerepekben
lévE jatékosok, a sajat orszaguk ,hatdrain” tul is.

Ez az atrendezési mod kilondsen hasznos akkor, amikor kevés az idénk, és gyorsan kell
megoldanunk, hogy az osztalyterem mindennapi elrendezését a jatékra alkalmas modon
alakitsuk at.

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
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Triland Rosa Magnolia

Gazdasdg & Kereskedelem Gazdasag & Kereskedelem Gazdasag & Kereskedelem

Tarsadalom & Munkaiigy Tarsadalom & Munkaiigy Tarsadalom & Munkaiigy

Viziigy- & Kornyezetvédelem  Viziigy- & Kérnyezetvédelem  Viziigy- & Kérnyezetvédelem

AR

Oktatis & Kutatas Oktatis & Kutatds Oktatas & Kutatas

1. Abra: Kivetitévdszon

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
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Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhatd felel§sségre miattuk.



Ahhoz, hogy biztosak legylink benne, hogy a jatékot zavartalanul végig tudjuk jatszani, j6, ha
néhany dologrél mar elére gondoskodunk: ellenérizzik le, hogy miikddik-e a projektor a hozza
csatlakoztatott géppel, hogy megvan-e a Bevezetd prezentacionk (Power point), illetve, hogy
kinyomtattuk-e a Bevezet§ forgatokdonyvét

Probaljuk el a sajat bevezet6ket néhanyszor, miel6tt élesben belevagunk. Lehet, hogy
valtoztatni szeretnénk néhany dolgon, vagy le akarjuk forditani a bevezetést a sajat nyelviinkre.
A gyakorlas sordn ki fog derilni, hogy hidnyzik-e még valami.

Megkdnnyithetjik a moderdtori munkankat, ha magunknal tartjuk a Moderatori csomag
kinyomtatott valtozatat. Ha jobban szeretlnk digitalis fellleteket haszndlni természetesen
képernydn is magunk el6tt tarthatjuk az anyagokat.

Végil Iépjink be mindkét eszkdzlinkon: Az egyik eszkdzon, ami a projektorhoz van kapcsolva,
illetve egy masik eszkdzon, példaul telefonon, amin a moderator accountot tudjuk majd kezelni.
Segithet, ha a jatékmenet és a megbeszélés vazlatat is magunknal tartjuk, hogy szikség esetén
bele tudjunk nézni, illetve hivatkozni tudjunk rajuk.

Sziikséges kellékek a szimuldcio levezetéséhez (jelenléti foglalkozas)
e Egy darab szamitégép + projektor (vagy nagyobb méretli monitor, okos tabla) a
bevezetéshez és az eredmények megjelenitéséhez.

e 13 (vagy amennyiben két eszkdzt hasznalunk 14) tablet/okostelefon/laptop. Ezeket az
eszkozoket a tanuldok hozhatjdk magukkal. Fontos, hogy mindegyikhez legyen
tdpegység/tolts is. Igy tehat lesz szerepenként egy eszkdz, plusz egy, amelyiken az
eredményt tudjuk megjeleniteni (illetve még egy, ha a moderatori szerephez kilon
eszkozlnk van)

Tamogatott béngészbk:

- Windows: Edge 107+, Firefox 100+, Chrome 108+
- Mac: Safari 16+, Firefox 100+, Chrome 108+

- Linux: Firefox 100+, Chrome 108+

e [Egy moderatori csomag

O Bevezetd szOvege + Bevezetd prezentacid

O A jaték menete (Gameflow)

O A gyakorlojaték szovege

O Instrukciok minden jatékos szamara kinyomtatva
O A szimuldcio utani megbeszélés vazlata

O Jatékosokazonositok

o Ertékeld kérd6iv

e Egy mobilinternet router, ami képes arra, hogy legalabb 13 eszkdzt elbirjon, és stabil
internetkapcsolatot biztositson (amennyiben a helyszinen nincs stabil internetkapcsolat)

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
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A foglalkozas el6tt

Toltsuk fel a tableteket/eszkozoket — vagy emlékeztessik a résztvevéket, hogy hozzék a
sajat feltoltott eszkozeiket, illetve tapot, tolt6kabelt. — tanuldk esetén legjobb, ha van
néhany extra tolt6 alkalmatossagunk.

Ellendrizzik le, hogy az internetbdngészé megfelel verzidja telepitve van (frissitve van)
a gépeken

Futtassunk le egy kort a jatékbdl moderatori és jatékosi szerepben is

Lépjlnk be jatékosként minden eszkdzon és ellendrizzik le gyorsan, hogy a szimulacid
egyes lépései megfelel6en mikodnek-e. (amennyiben a tanuldk sajat eszkozt hoznak,
lehetséges, hogy erre csak kozvetlenll a foglalkozast megel6zéen lesz modunk, de akkor is
szanjunk ra idét, vagy legyen néhany pot eszkdzink)

A foglalkozas napjan

Készitsik el6 az Gl6helyeket (a fent leirtak kbvetésével, vagy sajat elképzeléslink szerint),
ugy, hogy minden orszdgnak és azon belll minden szerepnek sajat asztala legyen.

Kapcsoljuk be az eszkozoket (tabletek, laptopok) és Iépjink be, vagy osszuk meg a
belépési kodot a résztvevikkel.

Készitstk el6 a kivalasztott eszkdziinkdn a bevezeté prezentaciot és ellendrizzik, hogy a
projektoron latszik-e a kivetitett kép.

Lépjlnk be a szimulacidba moderator médban azon a gépen, amin futtatni fogjuk.

Lépjink be egy masik gépen is, szintén moderdtor mddba, amin a térképet és az
eredményeket fogjuk kivetiteni.

Végs6ként még egyszer ellendrizziik az internetkapcsolatot/savszélességet a teremben.

Online foglalkozas levezetése

A foglalkozas online levezetése bizonyos szempontbdl egyszer(ibb, ebben az esetben azonban
mas nehézségekkel kell szembenéznlink. Egyrészrél igaz, hogy nem kell el6készitenlink a teret,
ugyanakkor kihivast jelenthet a résztvevék menedzselése az online térben, illetve a figyelem
fenntartdsa hosszU idén keresztil Ugy, hogy nem latjuk az embereket.

Ebben az esetben is hasznos lehet néhdny anyag kinyomtatdsa a kdnnyebb levezetés
érdekében. Természetesen digitdlisan is dolgozhatunk, ami kdrnyezetvédelmi szempontbdl
elénydsebb, de ha nagyobb biztonsagot nyujt, hogy bizonyos anyagok nyomtatdsban el6ttiink
vannak, akkor engedjik meg magunknak ezt. Ha digitalisan dolgozunk jé, ha van még egy plusz
monitor, amit hasznalni tudunk, igy kdnnyebb lesz a szimulacid nyomon kovetése, mikdzben a
jaték menetének leirdsat is magunk el6tt tudjuk tartani. Természetesen az is lehet, hogy a
mobiltelefonunkat hasznaljuk az egyik képerny§ gyanant dgy, hogy mindkettén beléplink a sajat
moderator accountunkkal.

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
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Online foglalkozads esetén lehetéleg olyan platformot hasznaljunk, ahol a résztvevdk is be
tudnak mutatkozni kameraval (nem kotelezd, de batoritsuk &ket, hogy tegyék meg), illetve
lathatjak azt, aki prezentdl. igy személyesebbé tudjuk tenni a foglalkozast. Feltétlenil teszteljiik
az alkalmazast és ha belépési kddra van szlikség, azt id6ben kildjik ki a résztvev6knek. Az online
konferenciara alkalmas szoftverek segitségével a kérdezés és valaszadas is egyszerlbb, nem kell
gépelni, hanem lehet széban kérdezni, mivel egyszerre vannak hivasban a résztvevdk.

Mindekozben késziljink fel a bemutatkozdsra is. — gyakoroljunk. Amennyiben lehetséges, a
belépési kédokat mar elére kuldjuk ki a jatékosoknak, a szikséges belépési instrukcidkkal
egyUtt. Nem art, ha a jaték napjan még egy emlékeztet6t is kildliink mindezekrél.

Sziikséges kellékek
1 szamitogép (2 képernyd javasolt)
online konferenciaprogram
Rendszerkdvetelmények:

- Szélessavu internetkapcsolat — vezetékes vagy vezeték nélkili (3G or 4G/LTE)

- Hangszord és mikrofon —beépitett, vagy csatlakoztathatd (Bluetooth, vezetékes)

- Webkamera (lehet6leg HD mindségli) — beépitett, vagy csatlakoztathatd, vagy
HD videofelvevé memariakartyaval

Tamogatott bongészdk:

- Windows: Edge 107+, Firefox 100+, Chrome 108+
- Mac: Safari 16+, Firefox 100+, Chrome 108+

- Linux: Firefox 100+, Chrome 108+

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
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1 Moderatori csomag
e Bevezetd szovege + Bevezet§ prezentaciod
e A jaték menete (Gameflow)
o A gyakorléjaték szovege
e Instrukcidék minden jatékos szdmara
e A szimulacid utani megbeszélés vazlata
e Jatékosokazonositok
ErtékelS kérd&iv

Javasolt szoftverek
Konferenciaalkalmazasok:
- Zoom, vagy

- Barmely olyan alkalmazas, ami lehetévé teszi, hogy a moderator:
0 megossza a képernydjét,

kisebb csoportokba tudja osztani a résztvevéket (brakeout rooms)

o

o kodz0s, mindenki szamara lathatd UGzenetet tud irni,

0 arésztvevéknek egyenként is tud Gzenetet irni

- Ezeken kivill jo, ha van lehet8ségink:
- fajlok kuldésére
- prezentaldsra

virtualis tabla haszndlatara, mint példaul:
o Miro board

o Mural
o Jam boards

Egyéb hasznos szoftver lehet az értékeléshez a:
- Mentimeter
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Hogyan készitsiik fel a résztveviket?

Mindenképpen beszéljik meg a jatékosokkal, hogy hogyan készliljenek el6, milyen technikai
hattérrel kell rendelkeznilk és sajat magunk is készuljink fel arra, hogy segitsiik 6ket, ha
barmilyen problémajuk adddna. Tanuljuk meg kezelni az online konferenciaalkalmazast olyan
szinten, hogy valaszolni tudjunk, ha a hanggal vagy a képpel kapcsolatban barmi kérdésik
lenne a résztvevéknek.

Regisztracio — tanéran kivili foglalkozas esetén

El6fordulhat, hogy a jatékosok kilonbozé foldrajzi helyekrdl jelentkeznek be. llyenkor tegytk
egyértelmUivé, hogy a jaték milyen id6zénaban hany orakor kezdédik. Amennyiben ez a helyzet,
kaldjunk ki egy id6zéna-kalkuldtort is. (egy példa ilyen id6zdna-atszamold weboldalra):

https://www.timeanddate.com/worldclock/converter.html,

https://www.worldtimebuddy.com)

A szerepeket véletlenszer(en is kioszthatjuk, de az is lehet, hogy a regisztracional rakérdezlnk,
hogy ki melyik szerepet szeretné és ezt figyelembe vesszik az elosztdsanal. Létrehozhatunk egy
online dokumentumot is, ahol a résztvevék beirjak magukat egy-egy szerephez.

A foglalkozas el6tt két nappal

Ellendrizzik, hogy a bongészd megfeleld (frissitett) verzidja van-e telepitve
Kuldjak ki egy meghivét az online konferencia linkjévell — a résztvevék ne behivassal
csatlakozzanak!

Egy nappal a foglalkozas el6tt:

Nyomtassuk ki a jaték menetét és a szimulacio bevezetd szovegét
E-mailben kildjuk ki a belépési kodokat és a szimulacio linkjét a jatékosoknak

A foglalkozas napjan:

Lépjlink be az online konferenciaalkalmazasba

Prébaljuk ki az online prezentacids modot az bevezetd prezentacio megosztasara

Amennyiben szikséges, a konferenciaalkalmazas segitségével is kikuldhetink belépési
kodokat

Lépjlnk be a szimuldcidba moderator médban azon a gépen, amin futtatni fogjuk.

Lépjink be egy masik gépen is, szintén moderator mdodba, amin a térképet és az
eredményeket fogjuk megosztani.
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https://www.timeanddate.com/worldclock/converter.html
https://www.worldtimebuddy.com/

Minta az Up to You! Szimulacids foglalkozas jatékosainak kildhet6 e-mailre:
Kedves Résztvevdk,
Udvézliink a tarsadalmi szimuldcidk vildgaban!

A holnapi napon az Up to You! szimuldcids jatékban veszel részt. A szimulacio célja,
hogy segitsen jobban megismerni és megérteni az ENSZ Fenntarthaté Fejlédési Céljait
és az ezek kozotti Osszefliggésrendszert.

A Fenntarthaté Fejlédési Célokrdl bévebben példaul az alabbi oldalakon olvashatsz:

https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/

https://globnev.hu/fenntarthato-fejlodesi-celok/

vagy nézz koril a Tanulasi Platformon 6sszegydjtott anyagok kozott

Az aldbbiakban megtaldlod a holnapi foglalkozdssal kapcsolatos legfontosabb
tudnivalokat

Beosztas:
A foglalkozdsnak két része van: a szimuldcids jaték, illetve az ezt koveté megbeszélés
CSATLAKOZAS:

Az online foglalkozast a Zoom platformon tartjuk. Belépéshez kérjiik kattints az

alabbi linkre:
Id6pont:

Join Zoom Meeting link: https://.....

konferenciaazonositd (Meeting ID): ...
jelszé (Password): ...

Magyar nyelv(i — nem hivatalos — leirdasok, Utmutaték a zoom hasznalatahoz és
beallitdsahoz:
https://levelezoversenyek.hu/zoom-utmutato/

https://techblogger.hu/uzleti-streaming/zoom-hasznalata-es-beallitasa-utmutato/

Rendszerfeltételek:

- Stabil internetkapcsolat — szélessavu vezetékes, vagy vezeték nélkili (3G
or 4G/LTE)
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https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/
https://globnev.hu/fenntarthato-fejlodesi-celok/
https://learn.socialsimulations.org/
https://learn.socialsimulations.org/
https://levelezoversenyek.hu/zoom-utmutato/
https://techblogger.hu/uzleti-streaming/zoom-hasznalata-es-beallitasa-utmutato/

- Hangszdré és mikrofon — szamitogépbe épitett, vagy csatlakoztatott
- Webkamera — beépitett vagy csatlakoztatott, vagy videofelvevé
memoriakartyaval

Tamogatott bongészbk:

- Windows: Edge 107+, Firefox 100+, Chrome 108+
- Mac: Safari 16+, Firefox 100+, Chrome 108+
- Linux: Firefox 100+, Chrome 108+

A tamogatott operdcids rendszerek, illetve eszkdzok (szamitogépek, tabletek és
mobileszkdzok listaja megtalalhatd a fenti weboldalon)

Itt tudod tesztelni az eszkozod hangfunkciojat (angol nyelv():

https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/201362283-How-Do-I-Join-or-Test-My-Computer-Audio-

Szamos gyakran ismételt kérdésre taldlsz valaszt az alabbi oldalon (angol nyelvd):

https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206175806-Top-Questions

BELEPES A SZIMULACIOS JATEKBA

A szimulacios jatékba vald belépéshez navigdlj a https://play.socialsimulations.org/

oldalra, majd [épj be jatékosként: A PLAYER gombra kattintva add meg a belépési
azonositddat és jelszavadat.

Technikai feltételek a szimulacids jatékhoz

Az Up to You! szimulacio jatszdsahoz nincs szikség a bongészén kivil semmilyen
alkalmazas letoltésére. Minddssze egy — frissitett — és a fentiek kozott felsorolt
tdmogatott bongészére (legjobb a Chrome) lesz sziikséged. Javasoljuk, hogy megfelel§
képernyémérettel rendelkezd gépet (PC, MAC, laptop, tablet) hasznalj.
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https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/201362283-How-Do-I-Join-or-Test-My-Computer-Audio-
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206175806-Top-Questions
https://play.socialsimulations.org/

Instrukciok a szimulaciéhoz

A Tanulasi FelUleten (learn.socialsimulations.org/course/up-to-you-hu/) megtalalsz
minden, a szimulacié jatszasahoz fontos instrukciot és Utmutatdst. Ezeket bévebben
be fogjuk mutatni és el fogjuk magyarazni a bevezet6 soran.

Amennyiben barmi kérdésed van, erre az e-mailre valaszolva tudod azt feltenni.
Varunk holnap ..... — kor a Zoom fellleten!

Udvozlettel,

A moderatorok

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurépai Unié vagy az Eurdpai
the European Union gy tat4si és Kulturalis Végrehajto Ugynokség (EACEA) hivatalos alldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhatd felel8sségre miattuk.




Hany e-mailt kiildjek a résztvevéknek a foglalkozas el6tt?

Ez a regisztracidés folyamaton mulik. Ha mar egy hdénappal a foglalkozdast megel6z6en
megnyitjuk a regisztracios feliiletet, akkor jo, ha kildlink kés6bb néhany emlékezetetd e-mailt,
illetve visszajelzést kérlink, hogy valéban részt fognak-e venni a foglalkozdson azok, akik
regisztraltak. Az el6z6 szekcidban irtunk példat egy kikildheté e-mailre, de természetesen a
helyzettdl fliggben kell megitéInink, hogy mit és hany alkalommal irunk.

Valdban sziikséges egy 30 négyzetméteres terem a jelenléti foglalkozas megtartasahoz?

A helyiség nagysaga a résztvevék szamatol fligg. Lehet, hogy még ennél is nagyobb teremre
lesz sziikség.. Bar nem hasznalunk nagy tablakat/eszkozoket, és maga a szimulacio a digitalis
kdrnyezetben zajlik, fontos, hogy a jatékosok ne egy zsufolt helyen legyenek, legyen elég levegd,
hely pl. atllni egymashoz, a targyalasokhoz, hogy a résztvevdk ezaltal is komfortosan érezzék
magukat a térben.

Ebben a szekcidban segitiink megérteni, hogy mi az, amit a moderator és a jatékosok latnak,
és ezek mit jelentenek. A szimuldcio els6re igen Osszetettnek tlinhet. A jatékosok kilonboz6
szerepekbe helyezkednek, és az élet olyan teriletein hoznak dontéseket, amelyek valdszin(leg
nem ismertek szamukra. A bevezetésben sok mindenre fény derl, de fontos, hogy a moderator
olyan mélységében értse a jatékot, hogy a kozben felmeril§ kérdésekre is tudjon valaszolni!

Moderatorként ismerniink kell a szimulacio egyes elemei mogott rejlé mechanizmusokat
ahhoz, hogy megfelel6en tudjuk facilitdlni a folyamatot. A kérdések leggyakrabban arra
vonatkoznak, hogy egy jatékos mit tehet meg és mit nem, illetve, hogy a szimulacié egyes
mUveletei mit jelentenek.

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurépai Unié vagy az Eurdpai
the European Union gy tat4si és Kulturalis Végrehajto Ugynokség (EACEA) hivatalos alldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhatd felel8sségre miattuk.




Az Up to You szimulacid vilaga

A Up to You szimulacidoban a harom (kitalalt) orszag kormanya kilonb6z6 modokat vizsgal meg
arra, hogy miként lehet kielégiteni a novekvé népesség igényeit. Biztositaniuk kell, hogy a
varosok és a falvak elegend édesvizhez, élelmiszerhez, energidhoz, valamint egyéb javakhoz és
szolgdltatasokhoz jussanak. Ennek megvaldsuldsat tobb tényezd befolydsolja. Az édesvizhez
vald hozzaférés a természeti kdrnyezet allapotatdl és a terilet szennyezettségi szintjétdl fligg.
Az élelmiszert, az energiat, illetve az arukat és szolgaltatasokat az orszag maga is el6allithatja,
vagy importalhatja a szomszédos orszagokbdl. Minden egyes tarca hozhat olyan dontéseket és
kezdeményezhet olyan beruhazasokat, amelyek befolyasolhatjak hogy az er6forrasoknak
hogyan dramlanak a kozosségekhez. A legtobb U] létesitménybe (amelyeket a szerepl6k hoznak
létre) be is kell taplalni valamit ahhoz, hogy termelni tudjon, vagy fejl6djon. Tovabba, néhany
kimenet, mint példaul a szennyezés vagy az Uveghazhatasu gazok, hosszu tadvon problémakat
okozhat az orszagok szamara a kozeljovSben. Az inputokra, outputokra és az erdforrasok
altalanos aramlasara vonatkozo informacidkat a moderatornak kell bemutatnia.

\

Bemenet® ® Termelési létesitmények ® Kimenet® A populdci sziikségletei © g
S Energiatermelés - @ @ @
Elelemtermelé ; A
©) <> @ elemtermelés - @ Energia  Etel Viz  Arukés

@) <> @  lavakésszolgiltatdsok termelése - stolgdltatdsok

ST S ¥ Munkaerd-@
- = .r
Természeti erdforrsok otencidl
Katasztréfak ©
% ‘ @ Az energiatermeléshez @ Abemeneti és kimeneti értékek A nvekvé népességnek navekv @ Aszennyezés elpusztithatja a természeti
hasznalt egyes erg- 2 technoldgidtdl iikségletei vannak. er&lorllésnkatyagycsakkenthelligzluk’ )

2
forrdsok (szén, nap- fiiggenek. Magas ii
1 A 1 energia sth. ) fizikailag . gdzok koncentricié a légkérben
F"’SS Termeszetl nemjelennek meg @ Az ij projekteket és beruhdzdso- @ Atermészetiteriiletek, yib az éghajlatviltozdssal dsszefiigg
viZ teru I e'lek ajatekban, azaz ,mindig kat a lakossdgtel beszedett addk- jelen vannak, ékoszisztéma- eseményeket is eredményezhet, amelyek
rendelkezésre allnak", bél finanszirozzik. szolgaltatisokat nydjtanak - azaz hatassal vannak a természeti er&forrdsokra,
éskaltségiik benne van Befolydsolhatjdk a természeti atermelés dltal generalt szennyezés atermelési létesitményekre és alakossdgra,
egy adott létesitmé Gforrisok rendelkezé dntisztitdsat. A természeti terilletek i}
beruhazasi driban. allasit és mérsé ika rendszer itdsa a bi ibé| szdrmazd @ A munkaerd-potencial a népesséq egyik
kiilinbizd elemei kiizbtti kilcstn- iiveghdzhatdsii gdzokat szabadit fel. jellemzdje.

hatdsokat. Atermészetes teriiletek visszatelepitése
iiveghizhatdsii gazokat von el a léakarhdl.
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Orszagok

Az Up to You! szimuldcid cselekménye harom orszagban jatszdodik: Rosa, Triland és
Magnolia. Minden orszagnak van egy szakteriilete: Elelmiszer, Energia vagy Aruk és
szolgaltatdsok, de fejl6déstk nem korldtozodik a sajat szakteriletikre. Rosa példaul épithet

erémdvet, Magnolia pedig élelmiszertermel létesitményt, akkor is, ha az masik orszagnak a
szakterulete.

TRILAND
Triland ipari orszag. Az Glésszak elején az energiatermelésre 6sszpontosit.
Az éghajlati viszonyok miatt csak 14 egység édesvizhez jut hozza.

Rosa a térség f6 élelmiszertermeldje. Az orszag éghajlati viszonyai 20
édesvizi egységhez biztositanak hozzaférést az szimulacio kezdetén.

Magnolia az ruk és szolgéltatasok f6 termel&je. Eghajlatanak

kdszonhet6en a lakossag és az ipar a szimuldcid kezdetén 18 édesviz-
egységgel rendelkezik.

MAGNOLIA

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
- Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurépai Unié vagy az Eurdpai

the European Union gy tat4si és Kulturalis Végrehajto Ugynokség (EACEA) hivatalos alldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhatd felel8sségre miattuk.




Szerepek és felel8sségi korok

Minden orszagnak négy minisztériuma van: Gazdasag és Kereskedelem, Tarsadalom és
Munkalgy, Vizlgy és Kérnyezetvédelem, valamint Oktatas és Kutatas. Mindegyik szerepkornek
vannak feladatai, amelyeket elvégezhet.

Sok esetben a szimulacidban elvégezhetd miveleteket szdndékosan megosztottak a szerepek
kozott az egylttm(ikodés Osztonzésének érdekében. A jatékosoktol flgg, hogy ezt az utat
valasztjak-e vagy sem, mindenesetre a szerepekbe beépitettek néhany olyan helyzetet, amely
kedvez§ lehetGséget nyujt az egylttmUkodésre.

Ikon Szerep FelelGsség

Energiat, élelmiszert
vagy arukat és
szolgaltatasokat
el6allitod
|étesitmények

Gazdasag & Kereskedelem épitése és
mUkodtetése.

A tarsadalom

o2 igényeinek
f : }’ kielégitése és az
‘ji} orszag munkaeré-

Tarsadalom & Munkalgy potencialjanak
fejlesztése.

Az orszag
w’ édesvizkészletének
. kezelése és

Viziigy- & Kérnyezetvédelem kornyezetvédelmi

beruhazasok.

Az orszag oktatasi rendszerének igazgatasa, és

innovativ kutatasi beruhazasok kezelése.
Oktatds és Kutatas

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurépai Unié vagy az Eurdpai
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Ne feledd, hogy a jatékosok koltségvetése a végrehajtott mdveletekbdl szarmazik, amelyek
adoként halmozddnak fel. Ez a Tarsadalmi mutatok tablan lathatd. Az orszag koltségvetése
négyfelé oszlik: 40%-ot kap a Tarsadalom és Munkaligy, 20%-ot pedig a tobbi harom
minisztérium.

Ha megérted, hogy ki miért felel6s az Up to You! jatékban, az segithet neked, mint
moderatornak, hogy probléma esetén a megfelel§ személyhez fordulj. Mindegy, hogy ki melyik
szerepet jatssza, biztosan érdekes Ulést fogtok tartani. A szerepek kiosztasanak stratégiajarol
kés6bb még beszélni fogunk egy kicsit.

A jatékosok a workshop elején, kozvetlenll a bemutatd utdn ismerkednek csak meg jatékban
betoltott szereplkkel és feladataikkal.

A szimulacio elemei

A szimuldcidban nagyon sok elem van jelen, mivel a fenntarthaté fejl6dési célok a Fold
rendszerének és a tarsadalmi rendszereknek minden aspektusara kiterjednek. Miel6tt belefognank
a szimulacié levezetésébe meg kell gy6zddnink arrdl, hogy kell6 mélységben értjik ezeket. Ez
segiteni fog abban, hogy ne csak a szimulacidt mozgatdé mechanizmusokat, hanem a nagyobb
rendszert is megértsik. Ezek dsszefoglalva a kovetkezd oldalakon lathatdk, azon a felhasznaldi
fellleten abrazolva, amit a szimulacidban is latni fogunk.

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurépai Unié vagy az Eurdpai
the European Union gy tat4si és Kulturalis Végrehajto Ugynokség (EACEA) hivatalos alldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhatd felel8sségre miattuk.
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A jatékosok felhasznaldi felllete

Az x. dbra egy jatékos képernydjét mutatja a szimuldcid elinditasa utan. A jatékos Trilandbdl
szarmazik, ezért van a térképen kiemelve a terllet. A tobbi terllet kissé szlrkén van
megjelenitve. A jatékos minden orszagban rakattinthat a foldterlletekre, hogy tdbbet tudjon
meg az ott 1éve terlletekrdl, de csak a sajat teriiletén, a szerepkodrének hatarain belil végezhet

muveleteket.

Year 2020 Jelenlegi iddpont a szimulacioban

00:07:00 % Koriddzitd és a fazis neve Szerep és a hozzd tartozd biidzsé
Operations

A térkép mutatja a létesitményeket, természeti
teriileteket, és az édesvizeket az egész régidban

Y Gazdasdq és kereskedelem tudja:
Eza lap lehetdvé teszi, hogy - Létesitmények épitése és/vagy leromboldsa,
erGforrdsokat vsaroljon és atermelés irdnyitésa
erforrasokat és pénzt kiildjon Vizés komyezet tudia:

atdbbijétékosnak - Természeti teriiletek védelme,

“de © | 129

Rosa - resources:

Gazdasdq és kereskedelem tudja: - édesvizi projektek végrehajtdsa
- Forrdsok eladdsa és a létesitmények
B listdjanak kezelése
E Y, . Y z z Ty P fente
({i}} Society Ez alap lehetdvé teszi, hogy ellendrizze Az orszdg 2dstiGja és erdforrdsai:
tarsadalmi igényeket és megﬁgyelheti’ . - Munkaerd-potencidl
jatékosok cselekedeteinek kovetkezményeit Viz
Oktatds és kutatds tudja: . ~Energia
ﬁi gf:le: Cr:Sh - Befektetni az oktatdsi rendszerbe Eza lap lehet6vé teszi - KUtatHSIEli§|tIT?FSCZ|:r|
B Térsadalom és munkaerd tudja: a célzott projektek _Termékek és
- Forrdsokat biztosithat a lakossdg szdmdra finanszirozdsit és szolgaltatdsok
- Befektessenek az eqészségiigyi és afejlesztés jelenlegi
ajogrendszerbe szintjének ellendrzését.
Az Oktatds és kutatds tudja: 5
- Kutatdsi pontokat fektethet be ng;:sr:g;g
2L Fullscreen R Kattintson a legjobb vizudlis élményért  (j technologidk kutataséba demogréfia .
eldrejelzéssel ‘ GHG
Tovébbi tippekeért kattintson ide Uveghézhatasi gézok (UHG) accumulation

felhalmozdddsanak jelzdje _
Kattintson a kijelentkezéshez és a szimulaciobél valé kilépéshez

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurépai Unié vagy az Eurdpai
the European Union gy tat4si és Kulturalis Végrehajto Ugynokség (EACEA) hivatalos alldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhatd felel8sségre miattuk.
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A képerny nagyitasa / kicsinyitése gombok a nagyitashoz vagy kicsinyitéshez és a képerny6
kivant részének megkereséséhez

Ajiték nem
kezdgdatt el.

Moderator

'2\ Térkép > Jatékinditasa

_.’ Keresk. &
<— szallités

7 Tervezés&
al

Eredmény

SR, Jatékosok

54 Teljes képernyd

& UHG

Felhalmozddds

Fomenii

Kilépés
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Tarsadalom

Ha tobbet szeretne megtudni egy kivalasztott elemrdl a Térsadalom diagramon, kattintson az ikonjdra.

Térsadalom és munkaerd tud: — Az orszdg népessége

demografiai el6rejelzéssel.
Minél nagyobb a népességq,
- befektetni az infrastruktdrikba - anndl nagyobbak az igények

is.

@ | & | Currently viewing: Rosa Population: § 20M ~*

- Forrdsokat biztositani a Fogyasztasi cikkek oszlopban

i

Healthcare Health ' Q Workforce
System Potential

)

Education ? Research
System Potential

Oktatds és kutatds tud: — Az eredmények
- befektetni az oktatdsi rendszerbe a tarsadalom sziikség-
. leteinek kielégitésével
Az emojik azt jelképezik, hogy az orszig lakosséga elért sikerek dsszességét
milyennek érzi a jelenlegi helyzetet. mutatjak. Olyan erd-
) ) o i . forrdsokat, amelyeket
It - a lakossdg nem tl boldog. Ez negativ kovetkezményekkel jarhat a kivetkezd fordulgban
a Tarsadalom diagram mds elemeire. fel lehet majd haszndlni.

Ha a tdrsadalom az elvdrtndl tébbet kap, akkor egy zold, boldog emaji jelenik meg.
Azok az elemek, amelyek ilyen emojikat kaptak, pozitiv hatdssal vannak
a Tdrsadalom diagram mds elemeire.

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
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Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.
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Technolégiak és kutatas

A technoldgidkat csak a Gazdasagi és Kereskedelmi Minisztérium tudja bevezetni a
|étesitményekben a termelés fokozasara. Ezt megelSzi azonban az adott technoldgia kutatdsa,
amit pedig az Oktatasi és Kutatdsi Minisztérium végez.

A kutatdsi lehet6ségek és technolégidk harom terlleten léteznek:

Mez8gazdasag

Energia

.

Aruk és szolgaltatdsok

Moderatorként a "Kutatas és projektek" mentpont alatt ellenérizhetjik az egyes kutatasi és
technoldgiai lehet8ségek részleteit és koltségeit. Az opcidk alatti zaszIok jelzik, hogy ki fektethet
be a konkrét technoldgidba (x. abra). Azok a megvaldsitott technoldgidk, amelyekkel valamilyen
létesitményt hoztunk létre, vagy fejlesztettlink, kozvetlendl lathatdak a térképen

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
Oktatasi és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos alldspontjéval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.
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Moderitor
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MY Térkép > latékinditisa
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ﬁﬁ} Tarsadalom

@ Jaték
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Eredmény

Kattints az elemre a részletekért

ARy Jaték befejezése

24 Teljes képerny§

& UHG

Felhalmozddas

Fémenii

Kilépés

A megtermelt vagy a termeléshez szikséges nyersanyagokkal a Kereskedelem és termelés
szekcioban lehet kereskedni (Vasarlds, Eladds, Kuldés). A Gazdasagi és Kereskedelmi tarca
ugyanebben a szakaszban kezelheti az dsszes létesitmény termelését is.

Lehetséges projektek

s

Az egyes szerepkorok kilonbozé projektekhez férnek hozza, amelyek hosszu tavu
befektetést kindlnak az orszagok szamara.

Gazdasagi és Viziigyi és Tarsadalom Oktatasi és
Kereskedelmi Kérnyezet- és Munkalgyi Kutatasi
Minisztérium védelmi Minisztérium | Minisztérium

Minisztérium

Rekultivdcio (tertiletek v
ujrahasznositdsa)

Nemek kézti egyenléség
iskolai programja (1. v
szakasz)

Nemek kézti egyenléség
programja a

munkahelyeken 4

(2. szakasz)

Diszkrimindcio-ellenes v
térvények (3. szakasz)

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
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Lakott teriilet Természeti teriilet Védett teriilet Ivoviz forrds Pusztasag

Minden orszdgban vannak lakott terilletek. Ezek szdma a szimulacid sordn a népesség
novekedése vagy csokkenése miatt valtozik.

Az Up to You! édesvizforrasai tavaknak tlinnek, de nem azok. Bar viztdrozéként vannak
abrazolva, ezek felszin alatti vizek. Minden orszag mas-mas mennyiségl édesvizzel indul és a
készlet az orszagon belll a szerepek kozott meg van osztva. Az édesvizkészlettel nem lehet
kereskedni.

Minden orszagnak van néhany fejletlen természeti terllete. Bar a harom orszag kilonb6z6
terepen helyezkedik el, feltételezzik, hogy ugyanazokhoz az alapvet§ felszin alatti természeti
eréforrasokhoz, példaul szénhez és geotermikus energiahoz férnek hozza.
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A pusztasdgok a szennyezés, katasztrofak vagy emberi tevékenység altal tonkretett természeti
terlletek, amelyek a jatékosok szamara hasznalhatatlanok.

Moderatori felhasznaldi feltlet

Ha készen allsz, inditsd el a szimulaciot az "Jaték inditasa" ikon segitségével. Ez
automatikusan megnyitja az egyes szerepekhez tartozd oktatdanyagokat. Az egyes szerepek
oktatdprogramjaban valé elérehaladds kovetéséhez kattints a "Jatékosok" gombra.

A szimulacio elemeivel kapcsolatos leggyakoribb kérdések

Mi az 6sszeflggés a Technoldgiak, a Létesitmények és a Kutatasi potencial kozott?

A technoldgiak egy az egyben lefordithatok a lehetséges termelési létesitményekre. Egy Uj
gyartélzem megépitéséhez a kdvetkez8kre van sziikség:

1. Rendelkezzenek az adott technoldgidval (az Oktatasi és Kutatasi Minisztériumnak elGbb
kutatnia kell a technoldgiat).

2. A Gazdasagi és Kereskedelmi Minisztérium egyik részlege tud Uj Gzemet épiteni
3. Atérképen elegendd helynek kell lennie egy Uj létesitmény épitéséhez.
4. Megfelel6 mennyiségl pénznek kell rendelkezésre allnia az épitési koltségekhez

Hogyan oszlik meg az orszag koltségvetése a kiilonb6z6 teriletek kozott?

Az orszag koltségvetése négyfelé oszlik: 40 % jut a Tarsadalom és a munkaerére, és egyenként
20 % a tdébbi minisztériumra.

A szimulacidban szerepl6 orszagok: Rosa, Triland és Magnolia létez6 orszagokrol lettek
mintdzva?

Az Up to You! szimulacid minden egyes orszdga a fejl6dés harom szakaszanak egyikét
képviseli: Rosa alacsony jovedelmd, Triland kozepes jovedelm(, Magnolia pedig magas
jovedelm( orszag.
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Melyik minisztérium milyen tevékenységekbe fektethet be?
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Ha az orszag valamilyen okbdl kifolydlag nem rendelkezik elegendé mennyiség(i eréforrassal
(ktlonosen vizzel, élelemmel vagy energidval), akkor az orszdg munkaeré-potencialja
valoszinlleg csokkenni fog.

Ez nemcsak az adott orszagra van hatdssal (amely nem tudja mikodtetni a Iétesitményeit),
hanem a tobbi orszagra is (amelyeknek tovabbi er6forrasokra van szikséglik). Ebben az esetben
a moderatornak valdszinlleg kdzbe kell épnie, és at kell csoportositania az er6forrasokat.

Atcsoportosithaté-e az orszagok kozétt a munkaers-potencial?

Nem. A munkaerd-potencidl a harom nem atruhazhato eréforras egyike. Hasonloképp nem
atruhdzhatd eréforras a kutatdsi potencial és a viz.

A moderator fontos szerepet jatszik a tarsadalmi szimuldciokban. O a szimuldcié mestere,
facilitatora és segit6je. A moderatoroknak azonban vigyazniuk kell, hogy ne avatkozzanak bele
tulsdgosan a jaték menetébe. Bar az 6 feladatuk, hogy felvadzoljak, mi a fontos tudnivald a
szimulaciéban, a jo az, ha inkdbb tavolsagtartd tandcsaddként, mint egyfajta mindenhatd
magusként lépnek fel.

A moderatorok felel6sek azért, hogy a jatékosok ne kovessenek el kritikus hibakat a jaték
kezdetén, és az 6 feladatuk a technikai kérdések megvalaszoldsa is. Igyekeznilk kell azonban
elkertlni, hogy megmondjak a jatékosoknak, hogyan, milyen stratégiat kovessenek, vagy hogy
pontosan milyen lépéseket tegyenek.

Tarsadalmi szimulacidink gyakran rengeteg informaciét tartalmaznak. A moderatoroknak nem
szabad megprébalniuk minden informacidét egyszerre megosztani. Amennyire csak lehetséges,
csak akkor mutassak be a relevans informaciokat, amikor arra éppen szilkség van. A tul sok vagy
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tul kevés informdacid megaddsa azt eredményezheti, hogy a jatékosok tulterheltnek vagy
frusztraltnak érzik magukat, ami ahhoz vezet, hogy kivonjak magukat a jatékbdl, passzivakka
valnak. Moderatorként kdnnyen késztetést érezhetlink ra, hogy az akcid részévé valjunk és
el6fordulhat, hogy az érzelmek hatdsa ala kertlink — kiiléndsen akkor, ha egyes Iépésekbdl
el6re tudjuk, hogy mi kovetkezik utana.

Legyenlink tudatosak és visszafogottak! A cél az, hogy a megfelel6 mennyiség( informaciot a
megfelel§ id6ben adjuk meg, majd hagyjuk a jatékosokat kibontakozni.

Tegyik Ne tegyik
Legylink magabiztosak és asszertivek Ne hatarozzunk meg célokat!
Engedjlk a jatékosokat kérdezni Ne foglalkozzunk tul sokat a leirt szoveggel
Tegyik az élményt élvezetessé és Ne ugrandozzunk egyik témarol a masikra

torekedjink a résztvevék elkotelezbdésére
Ne helyezziink hangsulyt a

Gyakoroljuk a bevezetd prezentaciot nyerésre/vesztésre

Legylink megerGsitéek a jatékosokkal.

»Teljesen természetes, hogy ha 0ssze Ne figyeljiuk megszallottan az id6 muldsat a
vagytok zavarodva” bevezets és a megbeszélés sordan

A bevezeténél legyiink figyelmesek.
Fontos, hogy az alapvetd informaciok
mindenkihez eljussanak.

A bevezetében a szimulacid bemutatasara
fokuszaljunk. A vildg torténéseit és az
Osszefliggéseket majd a megbeszélésnél lesz
lehet8ség megvitatni

A facilitalasrol, kiléndsen a csoportok iranyitasaval és az er8szakmentes kommunikacid
alkalmazasaval kapcsolatban tovabbi informaciok taldlhatok a Tanari kézikdnyvben.

Technikai attekintés
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Az Up to You! szimulacid korilbelll 90 percig (vagy tovabb) tart. A szimuldcié korokre van
osztva, amelyeket a szimuldcidban évtizedekként irnak le. Minden évtized két fazisra (szakaszra)
oszlik:

1) Mdveletek fazis (szakasz), 2) Eredmények fazis (szakasz). A MUveletek fazisban a jatékosok
dontéseket hoznak, az Eredmények fazisban pedig megismerik azok kovetkezményeit. Az elsé
évtized egy gyakorld koér, amely sok mindent felfed a szimulacidval kapcsolatban. Minden
foglalkozast egy rovid bevezet§ el6z meg, a szimulacid levezetését kovetben pedig egy
megbeszélésnek kell kdvetkeznie.

A jaték menete

Szakasz Id6tartam Mlivelet
Bevezetés
2 perc + Bevezet6 — A foglalkozas célja
3 perc Alapszabalyok Opcionalis
10- 13 perc
3 perc + Bevezetés a szimuldcié vildgaba — Altalanos informaciok
5 perc Belépés, a szerepek kiosztasa & a Blvos kor
Mdveletek
Els6 kor 1 -
Bemutato 15 perc Gyakorld jaték - Bemutatd
jaték
Eredmények
25 perc
10 minp Az eredményék szakasz magyarazata
Mik a céljaid?
Goals 3 minp

Mdveletek
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Masodik kor 10 o L
perc A jatékosok dontéseket hoznak
15- 18 perc Eredmények
5 perc
Eredmények szakasz
3 perc o S Opcionalis
A jatékosok beszamoloi
Mveletek
10 perc A jatékosok dontéseket hoznak
Harmagdik kor
10 perc The Future Summit - A jov§ csucstalalkozd Opcionalis
5 perc A jatékosok dontéseket hoznak Opcionalis
15 - 30 perc
Eredmények
5 min Results Eredmények szakasz
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Otodik kér Mdveletek
Opcionalis
10
L= B[ A jatékosok dontéseket hoznak
perc
10 o ) ) Opcionalis
perc A jové csucstalalkozd
> o . Opcionélis
perc A jatékosok dontéseket hoznak
Eredmények
5 Eredmények
perc

A szimuldacio vége

Megbeszélés | 5-10 Osszefoglalds
perc +
5-15 Kiscsoportos megbeszélések — célok, kihivasok, kapcsolatok Opcionalis

15- 60 perc perc +

5-30 Plendris — mit viszlink haza, kapcsolddas a vilag
perc + valédi torténéseihez

3-5 Kérd&ivek
perc +
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Bemutatkozasok

A bevezetés az elsé alkalom, ahol a jatékosok megismerkedhetnek az Uj vilaggal, amelyben
tevékenykedni fognak. Fontos, hogy a bevezetés gordilékenyen menjen, és a jaték
elkezdéséhez éppen elegendd de nem tulsagosan sok informaciot tartalmazzon.

Nem feltétlenil szUkséges, hogy pontosan azt a mintat hasznaljuk, amit itt olvashatd - a
facilitator ismeri legjobban a csoportot akivel dolgozni fog, lehet, hogy egyik csoportnak tdbb,
masiknak kevesebb el§zetes informadcidra van sziksége. Mikdzben a bevezet6t a kézdnségéhez
igazitjuk, tartsuk szem el6tt, hogy van egy hatdra, hogy egyszerre mennyi Uj informaciot képes
befogadni valaki. Egyesek tobbet, egyesek kevesebbet és ez fligghet a korosztalytdl, a csoport
milyenségétdl is, de az senkinek sem jo, ha egyszerre tul sok informacidval drasztjuk el. Nem
baj, ha viszonylag gyorsan attériink a bemutatd kérre, ahol gyakorolhatnak és kontextusban
kérdezhetnek a jatékosok

A bemutatkozds sordn beszélnlink kell a tarsadalmi szimulacidk hatterérél és szabalyairdl, az
Up to You! szimuldcio felépitésérdl és az online fellletrél, amit hasznalunk.

Fontos, hogy a bemutatkozd prezentaciot gy tudjuk kivetiteni, hogy mindenki lathassa és
kovetni tudja, amit mondunk. Ha a szimulaciot egy workshopon mutatjuk be, a Bevezetd
bemutatdval egylitt haszndljuk a Bevezet§ leirdsat (forgatokonyvét) is, hogy ne felejtsink ki
semmit!
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Bevezetés a tarsadalmi szimulacidoba — bevezetés minta

AFOGLALKOZAS | Szjasztok! A mai foglalkozdsunk célja....
CELIA

ALAPSZABALYOK | E/séként megegyeziink a foglalkozds kereteiben, annak érdekében, hogy
egy védett teret tudjunk biztositani mindannyiotoknak. A kévetkezd
néhdny szabdlyt tartsuk be mindannyian:

Opcionalis ha a e FEgyszerre mindig egy ember beszéljen

sajat osztalyunkkal
dolgozunk,  vagy

olyan  csapattal, e Nyugodtan kérdezz rd arra, amit nem értesz;

akit ismerink,

lehet, hogy ezek a e Mindig tisztelettel, a mdsikat segité mddon fejtsd ki a
szabalyok

véleményedet azzal kapcsolatban, hogy mds mit hogyan csindl.
egyértelmliek és

nem kell kdlén
kitérni rdjuk. ® Mindenki kifejezheti az érzéseit. Egymds érzéseit nem vonjuk

kétségbe, és nem utasitjuk el.

® Amennyiben a jaték sordn valami rossz érzést kelt benned, szdlj
batran! Ha kell, megdllitjuk a jatékot, és megoldjuk a felmertilt

problémadat.
NINCSENEK Bdr a szimuldciot néha jatéknak nevezziik, az Up to You-ban nincsenek
GYOZTESEK ES gyoOztesek vagy vesztesek. Nincs "végsé" cél — legtébb pont vagy legtébb
VESZTESEK

pénz, vagy bdrmi mds, amit el kell érned. A f6 cél az, hogy megtapasztald
a szimuldcio vilagat, és részt vegyél olyan folyamatokban, amelyek
kihivdst jelentenek szamodra!

NINCSENEK ELORE | A jGtékosok sajdt maguk hatdrozzdk meg céljaikat a szerepiikben. Van
MEGHATAROZOTT

) néhdny dltaldnos feladat, amit el kell végeznetek ahhoz, hogy a vildg
CELOK

mikédbképes legyen. Az, hogy ezeket hogyan fogjatok megtenni, mdr
rajtatok mulik!

MEGBESZELES | A foglalkozds mdsodik felében megbeszéljik a tapasztalataitokat és
beszéliink arrdl, hogy kinek milyen céljai voltak.

Tehdt akkor mik is a szabdlyai az Up to You! szimuldcionak?

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
the European Union  Oktatdsi és Kulturdlis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos &lldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.




A tarsadalmi szimulacioé szabalyai

Mindig hallgasd | A moderdtor megszdlaldsaira mindig nagyon figyeljetek. Tartalmazhatnak a
figyelmesen a | miveletek szempontjabol fontos informdcidkat

bejelentéseket

Visszajelzés |  Hg technikai kérdéseid vannak a szimuldciéval kapcsolatban (mit hogyan kell
csindlni), kérlek, kérdezz bdtran! Ha a véleményedet szeretnéd kifejezni,
visszajelzést szeretnél adni a szimuldcioval, a modellel vagy a térténtekkel
kapcsolatban van kérlek, ezt majd a szimuldcidt kéveté megbeszélés alatt tedd
meg.

Komplexitas és | Ne aggddj! Az elején sok az informdcio, de idével minden értelmet nyer,
bizonytalansag | 41+5/aban az elsé vagy mdsodik kér utdn. Idében kapod az informdcidkat -
kérdezz, ha kivdncsi vagy, de ne lepddj meg, ha a moderdtor olyan vdlaszt ad,
mint példdul: "Erre mindjart rdtériink, vagy: ez majd késébb ki fog dertilni".”

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
the European Union  Oktatdsi és Kulturdlis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos &lldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.
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Up to You! — Bevezetés a szimulacié vilagaba

Keretek

Up to You! szimuldcidban hdrom orszdg vesz részt: Rosa, Triland és
Magnolia

A kérnyezet

Minden orszdgban megjelennek a természeti teriiletek, vannak
létesitmények, azaz: erémdvek, élelmiszert vagy kiilénbézé termékeket

termelé lizemek, és vannak lakott tertiletek.

Szerepek

A jdtékban négyféle minisztériumi tdrca szerepébe lehet helyezkedni:

Gazdasdg és Kereskedelem,

Viziigy és Kérnyezetvédelem,

Tarsadalom és Munkaiigy, valamint

Oktatds és Kutatds

Az mdr az egyes jatékosokon mulik, hogy az egyes szerepekben milyen
déntéseket hoznak.

Magikus kor

Ennél a résznél javasoljuk a
résztvevéknek, hogy valasszak
ki a szerepeiket / vagy nézzik

meg, hogy ki mit valasztott

kordbban / vagy mi magunk
kiosztjuk azokat

Annak érdekében, hogy egy biztonsdgos teret hozzunk I[étre,
megalkotunk egy , blivés kért”. Ez a bizalom és a tisztelet kére. A szimuldcid

alatt mindannyian kiilénbézd szerepekbe fogtok helyezkedni.

A vdlasztott szerepben lehet, hogy olyan dolgokat fogtok tenni, amiket
egyébként is tennétek, de lehet, hogy a szokdsaitoktdl eltéréen fogtok
cselekedni. Az, ami a szimuldcid sordn térténik a szimuldcio része. Amikor
lezdrjuk a jatékot, tudatosan kilépiink ebbsl a mdgikus kérbél és ujra a
mindennapi életben megszokott ismer&sék vagy bardtok lesziink

Most lépj be az azonositéddal, és vdltoztasd meg a neved a Zoom
feliileten is!

A jové

Az orszdgok kordbbi kormdnyai megegyeztek, hogy lépéseket tesznek a
Fenntarthato Fejlédési Célok elérése érdekében Az, hogy ez szdmodra és
az orszdgod jévéjét illetéen mit jelent, mdr csak RAJTATOK MULIK!

Co-funded by
the European Union

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
Oktatasi és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos alldspontjéval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.



Gyakorlé méd: Tudnivalék

A gyakorlé mdédban az 0sszes
jatékos, aki ugyanabban a
szerepben lesz egy eszkdzon
|épjen be, és kdzdsen vigye
végig a gyakorlokort. Online
jaték esetén ezt ugy lehet
megvalositani, hogy az egyik
jatékos végzi el a lépéseket,
mikdzben képernydjét
megosztja a tobbiekkel.

Az el6djeitek készitettek szamotokra eqgy Gsszefoglalot, amelyben leirjdk
a fontos tudnivaldkat és megosztjdk tandcsaikat az orszdgok

irdnyitdsaval kapcsolatban.

Most kérlek Iépj be a megadott linken!

A szerepek kiosztasa

7 _

6z6en megtenni.

felvazoltak szerint példaul egy online tablazatban is megtehet;jik.

Tegylk fel a kérdést, hogy ki milyen szerepet szeretne. Ez a szerepvadlasztas altaldban a
jelenléti foglalkozasok esetében gordilékenyebben megy. Ne feledjlk,
el6készitettik az asztalokat az egyes szerepekhez. Ha online foglalkozast tartunk, érdemes a
szerepek kivalasztdsat mar a foglalkozast megel

hogy mar

Ezt a kordbbiakban

Co-funded by
the European Union

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
Oktatasi és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos alldspontjéval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.




Miel6tt a gyakorlé mdédot elinditanank:
1. Kérdezziink ra, hogy van-e valakinek kérdése

Altaldban jo, ha rakérdeziink, hogy mindenki ért-e mindent. Arra is biztathatjuk a
résztvevéket mar a prezentacido megkezdése el6tt, hogy a kdzben felmeril6 kérdéseiket irjak
Ossze, és a bevezetés végeén tegyék fel.

Ha olyan dolgokra kérdeznek ra, amiket a gyakorld kor kdzben fogunk elmondani, vagy
amelyeket szandékosan nem emlitettlink, akkor udvariasan mondjuk el, hogy ezeket a
legteljesebb szimulacios élmény elérése érdekében késébb fogjuk érinteni.

2. Hozzunk [étre kommunikacids csatorndakat.

A jatékosoknak nem mindig vilagos, hogy hogyan kommunikaljanak a tarsaikkal. Ott
helyben személyesen menjenek oda egymashoz? A chat funkcion keresztiil a szimuldcidban?
vagy online jaték esetében a zoom fellleten?

Gondoljuk at el6re, hogy hogyan szeretnénk csinalni és barmit is valasztunk, legyen
vildgos, hogy melyik kommunikacids csatornakat lehet vagy nem lehet haszndlni és melyik
hogyan mUkodik

CSAK AZ ONLINE FOGALKOZASOKNAL:

3. Hozzunk létre virtudlis szobakat (breakout room), vagyis teret a kis
csoportnak az alkalmazason belil.

Ha egy szerepben tobb jatékos van, akkor fel kell készilniink ra, hogy az azonos szerepben
lévé jatékosokat kiilonalld csoportokba tegyiik. [gy a résztvevéket tobbszint
egylttm(ikodésre 0sztonozzik: az azonos szerepben lévé jatékosoknak a sajat szerepikon
belll is egyezségre kell jutniuk, hogy mit képviselnek a tobbiek felé. A kdzds térben fognak
zajlani a plenaris megbeszélések.

Miel6tt |étrehozzuk ezeket a tereket egyértelmU informaciét kell adnunk a jatékosoknak,
hogy mi fog kovetkezni, és hogy ez hogyan fogja befolyasolni a kdztik 1évé kommunikaciot.

4, Legylink felkészllve a jegyzetelésre

Készuljink fel ra, hogy megfigyeljik és le is jegyzeteljik az érdekes interakciokat,
reakcidkat, megnyilvanuldsokat, amik a szimulacio kdzben térténnek. Néhany dolgot, amit
kilonodsen érdekesnek taldlunk érdemes leirnunk magunknak, hogy jobban emlékezzink ra
majd a megbeszéléskor.

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
the European Union  Oktatdsi és Kulturdlis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos &lldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.
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Gyakorlo jaték

A gyakorlékor f6 célja, hogy jobban megismerjiik a szerepeket, illetve a szimulacido mikddését.
Ebben a jatékban az Utmutatd lépéseit kovetve minden orszagnak és minden szerepnek
(minisztériumok) lehet6sége lesz megismerkedni a felel6sségi korével. Ez a gyakorldkor
elengedhetetlen ahhoz, hogy a jatékosok megtanuljdk hasznalni a felhasznaldi fellletet.
Minden szerep szamara egy kicsit kilonbozd a felllet. Miel6tt belevagunk, moderatorként is
nézzik at a gyakorld jaték Utmutatadsait, mert ezeken keresztil tudunk legjobban
megismerkedni a szimulacidval.

A jatékosok nem tudnak kilépni a gyakorld mdédbdl. A moderator tudja a Jatékosok gombra
kattintva a szerepl6ket egyenként kiléptetni, ha valami technikai problémaval szembesulnek,
vagy egyUttesen kiléptetni ket a gyakorlé mod végeztével.

Jatékosok
Rosa G Triland Magnolia

Gazdasdg & Kereskedelem  1/5g Bemuta Gazdasdg & Kereskedelem  1/5g Bemuta Gazdasdg & Kereskedelem  1/5g Bemuta
1109 Folyamatban [EUENEELY 3950 Folyamatban NIRRT 4477 Folyamatban [EUENEELY
Tarsadalom & Munkaiigy 1/53 Buta Tarsadalom & Munkaiigy 1/53 Buta Tarsadalom & Munkaiigy 1/53 Buta
5981 Folyamatban JNENEEL 8331 Folyamatban  [IENRELY 4107 Folyamatban JNENEEL
Viziigy- & Bemuta Viziigy- & Bemuta Viziigy-& Bemuta
Kérnyezetvédelem v 50‘ B megszaki Kornyezetvédelem v 50‘ Bl megszaki Kérnyezetvédelem v 50‘ B megszaki
Folyamatban Folyamatban Folyamatban

3340 6313 1347

Oktatds & Kutatds 1/53 Bemuta Oktatds & Kutatds 1/53 Bemuta Oktatds & Kutatds 1/53 Bemuta
7301 Folyamatban  {uENESEL 3868 Folyamatban  [UISETY 3169 Folyamatban  {uENESEL

. Minden bemutaté .
Nyomtatas Bezdr

Ezen a képernydn latszani fog az is, ha a jatékosak valamelyik |épésnél megakadtak. Az
Utmutatdban segitséget kapunk, hogy mit kell tenni ilyenkor.

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurépai Unid vagy az Eurdpai
the European Union  Oktatdsi és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos allaspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.




A gyakorlé méd soran:
Folyamatosan figyeljik a jatékosokat

Ha a jatékosok nem beszélnek, még nem feltétlendil jelenti azt, hogy mindent
értenek!

Jelenléti foglalkozds esetén:

Figyeljik a jatékosokat. Ha valakit tanacstalannak latunk, kérdezzik meg, hogy
szUksége van-e segitségre

Online foglalkozds esetén:

Nézzlink utana, hogy milyen kérdések merilhetnek fel a konferencia-alkalmazassal
kapcsolatban. Ha haszndljuk a virtualis szobdkat, id6rél id6re nézziink be minden szobaba,
hogy lassuk, hogyan alakul a helyzet.

A gyakorld mod a “Jaték inditasa” gombra kattintva azonnal indul.

Miel6tt az eredmény szakaszt inditjuk:
1. Bizonyosodjunk meg réla, hogy a résztvevék figyelnek.

Bizonyosodjunk meg rdla, hogy valéban, minden egyes jatékos figyel! El6fordul, hogy valaki
kdnnyen benne ragad a jatékban, és az Eredmény szakaszban is tovabb probal jatszani és targyalni.
Ezt kezeljik.

2. KészUljink kérdésekkel

Sikeridlt megfigyelni a jatékosokat? Nagyszer(! Akkor most a megfigyelések alapjan az Eredmény
szakaszban is megprobalhatjuk széra birni 6ket. Az Eredmény szakaszba érve a jatékosok
energiaszintje altaldban mar elég alacsony. Mivel meg van hagyva nekik, hogy a moderatorra
figyeljenek, valdszinlileg nem lesznek olyan aktivak, mint a mUveleti szakaszban. Ez viszont
befolydsolhatja, hogy mennyire értik meg a torténéseket. Probaljuk a jatékosokat aktivitasra és
figyelemre birni kérdésekkel. Példaul: Hogy érezték magukat a jaték kozben? Milyen problémakkal
szembesiiltek? Es hasonld kérdések.

3. Késziljink fel ra, hogy kérdéseket fogunk kapni

Az Eredmények szakasz egyik gyakori kérdése a: MIERT? Kénnyen lehet, hogy a nem értik, hogy
miért ezek az eredmények sziilettek. Attdl fliggben, hogy milyen kérdéseket tesznek fel, lesz olyan,
amit megvdlaszolunk, de lehetnek olyanok is, amiket visszadobunk a korbe, hogy a jatékosok
egymassal vitassak meg a kérdéseket.

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
the European Union  Oktatdsi és Kulturdlis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos &lldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.
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Az eredmények szakasza

Ahogyan mar annyiszor emlitettik: a tarsadalmi szimuldcidk valodi ereje nem a targyaldsokban
zajlik, még ha azok is teszik ki a jaték nagy részét. A szimulacid legfébb ereje és értéke, hogy a jatékos
a sajat bérén tapasztalja meg a dontéseinek hatdsat. Az Up to You! szimuldcid résztvevsi dontéseket
hoznak, amely dontések hatasait azonnal latni fogjak az Eredmények szakaszban. Az el6rehaladast
szamos aspektusbdl vizsgalhatjuk. Ez a szekcid segiteni fog ennek megértésében.

Bar a tdrsadalmi szimulacidknak nincsenek kinevezett gy&ztesei és vesztesei, szamos
lehet8ség van a fejl6dés és elSrehaladds mérésére. Eppen ez az egyik olyan aspektus, ami a mi
szimuldciénkat megkUlonbozteti mas szimuldcids jatékoktdl. Mig dltaldban a szimuldcids
jatékokban, ha gyakoroljuk is a tdrgyalast, nem kerilink olyan helyzetbe, hogy az
elképzeléseinket meg tudjuk valdsitani és a vart és nem vart eredményekkel szembesuljink.

A mveleti szakasz sordn a képernyénkdn folyamatosan latni fogunk egy: ,Az eredmény
szakasz inditdsa ” gombot. a képerny6 jobb fels6 részén.

Eredmény szakasz
4 inditdsa

A bal fels6 sarokban lathaté id6zitén alapértelmezetten be van allitva egy id6tartam (15 perc
a mUveleti szakaszra, 7 perc az Eredmények szakaszra). Nem szikséges ezt az id6t kivarni az
Eredmények szakasz inditdsahoz. Az adott kor id6tartamat moderatorként meg tudjuk
valtoztatni, vagy pedig el tudjuk inditani az Eredmények szakaszt barmikor. (x dbra). Amint az
Eredmények szakaszt elinditjuk, a jatékosok nem tudnak lépéseket végrehajtani.

Modertor

Eredmény szakasz
» inditdsa

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurépai Unid vagy az Eurdpai
the European Union  Oktatdsi és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos allaspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.
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I O “d6zits allitdsaa Miveletek | | Idzitd allitdsa az
megvaltoztatdsa fazishoz Eredmények fazishoz
.?\ Térkép
—» Kereskedel
B em&
= szillitas

00:14:27

fiﬁ} Tarsadalom

ordk percek masodpercek

Tervezés & a0
/li Eredménye (= e °

&4 Teljes képemyd

£z eqy (ij kezdés évtized. A Miiveleti szakasz ideje 00:15:00.

Az Eredmények fazisban 13 egymast kovets [épésben lathatjdk részletesen a jatékosok a
Mliveleti szakaszban végzett munkajuk eredményeit. A |épésekben minden szereplé kap egy
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Osszesitést az eredményekrél. Moderatorként minden orszag osszesitdjét latni fogjuk.

Az Eredmények szakasz minden |épésénél

Hagyjunk egy percet az lizenetek elolvasdsara. Mindig kérdezziik meg, hogy van-e valakinek
kérdése, érthet6-e minden. Amennyiben szikséges, allitsuk meg a szamlalot a ,Jaték
szlineteltetése” gombbal és adjunk a jatékosoknak még id6t az olvasdsra és feldolgozasra.

Térkép -> 1 — 3. |épések

- Készletek visszadllitdsa — A fel nem hasznalt eréforrasok (Elelmiszer, Energia,
Aruk és szolgaltatasok) nulldzédnak minden orszag esetében.

- Ontisztitads — Az édesviz eltdvolitja a medencébdl a szennyez8dés felét. Ugyanez
torténik a természeti terlletekkel: fele részben megtisztulnak. A valtozasok a térképen
kiemeléssel lathatok.

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
the European Union  Oktatdsi és Kulturdlis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos &lldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.




Tarsadalom -> 4 — 7 |épések

- Fogyasztasi cikkek — Az orszagok lakoi felhasznaltdak a rendelkezésre &llo
er6forrasokat. A tarsadalmi mutaték elsé oszlopaban lathatd a tobbi elemre (viz, élelem,
energia, aruk) gyakorolt hatas.

- Indikatorok — Az infrastruktlrat érinté beruhdzdsokat és a fogyasztasi cikkek
hatdsait az egészségligyi, oktatasi, jogi és biztonsagi mutatok foglaljak ossze

- Eredmények— A fogyasztasi cikkekre, az infrastruktirara és az egyes
indikatorokra gyakorolt hatas az Eredményekben cstucsosodik ki. A munkaer6-potencial,
a kutatasi potencial és a kormanyzati koltségvetés mutatodi valtoztak.

Tarsadalom

Minden bizonnyal ez a szimuldcio legdsszetettebb része. Batoritsuk a jatékosokat —
kilondsen azokat, akik a Tarsadalom és Munkatigyi Minisztérium szerepében vannak — hogy
igyekezzenek még tdbb informaciot beszerezni az egyes elemekrél, Ugy, hogy egyenként
rajuk kattintanak. Kérdezziik 6ket, hogy milyen osszefliggéseket latnak ezek kozott az elemek
kozott. Ertik ezeket az dsszefliggéseket?

Az egyes elemek részletes leirdsa a Tarsadalom filon taldlhatd. Az elsé Eredmények szakasz
soran ezeket megmutatva mélyrehatdbb magyarazatokkal is szolgdlhatunk a jatékosok
szamara. A népesség minimum szikséglete mindig a népesség szamabadl kovetkezik.

Kildj érméket és egyebeket — Ebben a |épésben minden szerepld megismeri a kovetkezd
id6szakra vonatkozd koltségvetését. A koltségvetés a beszedett addokbol keletkezik. A
munkaerdpotencidl és a kutatasi potencial frissitésre kertl a jatékosok Eréforrasainal.

Térkép -> 8 — 12. |épések

- Eszk6zok visszadllitdésa — Ebben a lépésben Osszesitésre kerilnek az Uj
Létesitmények és az Uj Természeti terlletek és védett terlletek. A térképen ezek a
terlletek kiemeléssel lathatok.

- A szennyezés elosztdsa — A |étesitményekbdl eredd szennyezés a
|étesitményekkel hatdros terileteken oszlik el. Ha nagyon magas a szennyezés mértéke,
akkor a természeti terilletek pusztasdgga valtoznak. Ezek a valtozasok is kiemeléssel
lathatdk a térképen.

- Szennyviz — A szennyezés belekeril az édesvizekbe mindhdrom orszagban. A
kovetkez8 évtizedre rendelkezésre allo édesvizkészlet mennyisége megvaltozott. A
valtozasok a térképen kiemeléssel lathatok.
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- Uveghdzhatdsu gazok elosztdsa — A természeti teriiletek elpusztitdsa sordn
kibocsatott Gveghdzhatasu gazok a légkdrbe és az dcednba kerililnek. A valtozas a jobb
oldali oldalsavban legalul, az Gveghazhatdsu gazok felhalmozéddsa alatt 1athato.

- Katasztrofak - Ha tulsdgosan nagy mennyiségl Uveghazhatdsu gaz keril a
levegbbe, az olyan éghajlati és id6jarasi eseményekhez vezethet, mint példaul
erd6tlzek, hurrikanok, arvizek, amelyek tonkretehetik a létesitményeket is.
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Uveghazhatdasu gazok és kdrnyezetszennyezés

A fejlédés kornyezetvédelmi aspektusai fontos szerepet jatszanak az Up to You! szimulaciéban. A
gyakorld jaték sordn a jatékosok meghatdrozd informacidkat szereznek ezekrdl az aspektusokrol.
Fontos, hogy a moderator is tisztaban legyen ezekkel folyamatokkal, hiszen csak igy tud hitelesen
valaszolni az esetlegesen felmeril6 kérdésekre.

P

Az energiatermelés, az élelmiszerek elGallitasa és az arucikkek és szolgdltatasok biztositasa gyakran
jar kornyezetszennyezéssel és liveghazhatasu gazok kibocsatasaval. A szennyezés a létesitmények
m(ikodésének mellékterméke. Helyi szinten a szennyezés eljut a Lakott terlletekre, a Természeti
terlletekre és az Edesvizekbe is. Az liveghazhatdsu gazok fejlédése is a létesitmények m(ikodésének
egyik mellékterméke, am ezek a gazok akkor is nagyobb mennyiségben termelédnek, ha egy
természeti terllet helyett pusztasag jon létre. A szennyez6anyagok azonban nem maradnak meg
helyi szinten, tagabb kérnyezetben, globalisan is szennyezik a Iégkort és az dcednokat.

UHG es Szennyezodes A2 TG & UHG ARekultivdcié sordn elnyelt UHG
Ciklus felh a?ézoggijzli m%%“; O Biomasszaban tér’olt UH'G
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A pusztasagok, azaz novényzettel nem boritott terliletek a tulsdgosan szennyezett természeti
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terlletekbdl jonnek létre, amelyek igy mar nem képesek az 6koszisztémaban jatszott alapvetd
feladatuk ellatasara. Abban az esetben is pusztasag jon létre, ha egy létesitmény, vagy egy
foldterilet éghajlati/idGjarasi esemény aldozatava valik, vagy ha lakott teriiletek elnéptelenednek.

A jatékosok is Iétre tudnak hozni pusztasagot Iétesitmények direkt lerombolasaval. A pusztasagga
alakult foldteriiletek djra hasznalatbavételéhez rekultivaciéra van sziikség, amelyet a Viziigyi és
Koérnyezetvédelmi Minisztérium tud végrehajtani. Amennyiben az Giveghazhatasu gazok kibocsatasa
elér egy bizonyos szintet a szimuldcié automatikusan ellendrzi, hogy mely orszagoknal vezették be
a Katasztrofa kockazatkezelési projektet és ahol nem, azt elpusztitja a természeti katasztrofa.
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Piac -> 13. |épés

Piac visszaallitdsa -> A Kereskedelem és Termelés szekcid Eladas és Kuldés fulén az arak
valtoztak. Uj eréforrasok is rendelkezésre allnak

Az er6forrasok arai

Az er6forrasok arai a szimulacid soran valtozhatnak az egyes termékek iranti kereslet
ingadozasa miatt. Ha az évtized végén egy adott fajtabdl sok eréforras all rendelkezésre, ez
azt jelenti, hogy a kinalat nagyobb, mint a kereslet. Az drak csokkenni fognak. Ha a kereslet
nagyobb, mint a kindlat, vagyis az évtized végén nincsen elég er6forras, akkor az arak
emelkedni fognak

Osszegzés

Az eredmények szakasz lazarasa el6tt minden szereplé kap egy 6sszegzést a [épésekrdl.

Vita, tuddsitasok, fécimek — hogyan fejezziik be a jatékot minél Gtésebben?

A forduldk végén hagyjunk id6t a jatékosok észrevételeinek meghallgatdsara Kérdezziik meg
Gket, hogy milyennek latjak most az orszagok helyzetét, illetve milyen reményeik vannak a
jovére vonatkozoan.

Mdveleti fazis

Miutan végeztiink az Eredmény szakasszal, elkezdjik a kovetkezd MUveleti szakaszt. Ez az elsé
alkalom, hogy a jatékosok sajat dontéseket hoznak!

Mivel ez az elsé kor, amiben 6nallé dontéseket hoznak a jatékosok, teljesen rendben van, ha
jobban odafigyelliink rajuk, és kdzbeléplink, ha durvat hibdznak, példaul olyan lépéseket
hozndnak, amikrél mi tudjuk, hogy tonkreteszi az orszagot, vagy beddnti az egész szimulaciot.
Ahogy haladunk el6re a jatékban, egyre kevésbé |épjlink kozbe, egyre kevésbé széljunk bele,
hogy milyen |épéseket tesznek a jatékosok! A miveleti szakasz végén a kdvetkezé Eredmények
szakaszban ugyis szembesiilni fognak a dontéseik kovetkezményeivel.
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A JOVO- Cslicstalalkozo

Ha tdbb, mint masfél éras a foglalkozas, akkor beleférhet az idébe, hogy a miveleti
szakaszok egyikében egy ,csuUcstalalkozot” szervezzlink. Elddnthetjik, hogy egy orszaghol
hany minisztérium képviseltetheti magat a jovérél sz616 megbeszélésen. A szimulacid kdzben
— a feszitett tempd miatt — gyakran akadozik a kommunikacio az orszagok kozott, s6t sokszor
meég egy orszagon belll is. Egy ilyen koz6s megbeszélés 0sztonzbleg tud hatni a jatékosokra,
hogy elmondjak a gondolataikat, a szlikségleteiket, esetleg tamogatast kérjenek a tobbi
minisztériumtél, orszagtdl. A cslcstalalkozo végeztével adjunk elég id6t a jatékosoknak a
dontéshozasra!l

A taldlkozo facilitdlasahoz 6sszegydjtottiink néhany lehetséges, segité jelleg( kérdést:

- Mire lenne szlikségetek?
- Van valami, amit ti tudnatok felajanlani a tdbbieknek?
- Mik a terveitek?

- Kinek a tdmogatdsara volna szikségetek?

A megbeszélés levezetése

A foglalkozas utolso fazisa a megbeszélés. Ez valdjaban a térsadalmi szimulacio legfontosabb
szakasza! Ekkor nyilik alkalom rd, hogy a jatékosok ranézzenek arra, hogy milyen dontéseket
hoztak, miért ezeket a |épéseket hajtottdk végre, és ezek a dontések és lépések mit jelentettek
valdjaban. Ez az a fazis, amikor 6sszekdttetést tudunk teremteni a szimulacié vilaga és a valdsag
kdzott. A megbeszélés fazisaban lezarjuk a tapasztalati tanulds szakaszat. A tapasztalati tanulas
arra szolgalt, hogy atéljink egy problémat, kiprobalhassunk megolddsi médokat, és lassuk, hogy
ezek kdzul mi mkodik és mi nem.

Az elvonatkoztatds és a reflexio legaldbb ilyen fontos részét képezi a folyamatnak, hiszen ezek
teszik lehetévé, hogy megértsik miért is mdkodik valamelyik megoldds, mig egy masik nem,
hogyan tudunk valtoztatni és hogy ezeket a megolddsi sémadakat hogyan tudndak még
hatdsosabba tenni.
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A szimulacié befejezése

4-5 kor utan attodl fuggben, hogy hogy allunk idében, lezarhatjuk a jatékot. Ezt mindig az
Eredmények szakasz utan tegylk meg, a ,Jaték befejezése” gombbal (miel6tt a kdvetkezé
M(veleti szakaszba Iépnénk)

Ekkor a jatékosok értesitést kapnak a jaték végérdl egy automatikus koszond Ulzenet
formdjaban. Lehet, hogy tobben meg fogjak kérdezni, hogy miért éppen most ért véget a
jaték. Elmondhatjuk nekik, hogy eltelt 40-50 évtized és eljott az id6, hogy a fiatalabb
generacid atvegye az orszagok iranyitasat. Ez egy j6 atvezetd gondolat a megbeszélés szakasz
elsé kérdéséhez.

A megbeszélés szakasza két részbdl all. Els6ként Ugy tesziink fel néhany kérdést, hogy a
résztvev6k még a szimuldcidoban betoltdtt szerepeikben vannak. Ezt kdvetéen megkérjik éket,
hogy |épjenek ki a szerepekbdl. Jelenléti foglalkozasnal ez lehet pl. a kit(iz6ik visszaadasa, egy
nyujtdzkodas, vagy valamilyen rovid levezetd mozdulat. Online workshop esetében ez lehet az
a pillanat, amikor a résztvevék a zoom fellileten visszavaltoztatjak a jatékban hasznalt neviket
a sajat nevlkre. Ezek utdn folytassuk a beszélgetést!

Valdszinlleg lesznek olyan résztvevdk, akik alig varjak, hogy megoszthassak a tapasztalataikat
és gondolataikat. Tegyik lehetévé, hogy a visszahUzodobb résztvevék is meg tudjanak szoélalni!
Ha valaki egyértelmlien helytelen megallapitdst tesz a szimulacidval vagy a vald élettel
kapcsolatosan, nyugodtan helyesbitsiink, de arra mindig figyeljink oda, hogy véleményt ne
korrigaljunk.

A tanari kézikonyvben tovabbi tippeket talalhatunk a beszélgetés facilitaldasahoz

Az 6sszefoglaldashoz haszndljuk a szimulaciorél készitett jegyzeteinket!

Ha kevés az id8, inkabb roviditsik le az altalunk tartott 6sszefoglaldt a szimulaciordl, és adjunk
teret a résztvevéknek, hogy reflektdljanak a szimuldcidban hozott dontéseikre. Ha Ugy talaljuk,
hogy a beszélgetés akadozik, vagy lassu, akkor tegylink fel konkrét kérdéseket.

Gyakran eljutunk az ,és most hogyan tovabb” pontra. Ne ijedjink meg téle. Ez a kis
tanacstalansag id6t ad a jatékosoknak, hogy felépitsék a kapcsolatot a jatékban torténtek és a
jelen realitdsa kozott. Ez az az id8, amikor a résztvev6k a mar meglévd tudasukhoz hozza tudjak
kapcsolni a most megszerzett tapasztalataikat, ezzel egy Ujfajta tuddast lIétrehozva.

A megbeszélés befejeztével osszuk ki a ,szimulacids kérdGivet”. A jelenléti foglalkozasokon
adhatjuk kinyomtatott valtozatban, vagy — az online foglalkozdsokon — megoszthatjuk egy link
formajaban. Ennek a kérdGivnek a segitségével gydjtiink visszajelzést a workshoprol. A

Az Eurdpai Unié finanszirozaséaval. Az itt szerepld vélemények és dllitasok a szerzé(k)
Co-funded by allaspontjat tiikrozik, és nem feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai
the European Union  Oktatdsi és Kulturdlis Végrehajté Ugynokség (EACEA) hivatalos &lldspontjaval. Sem az
Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhat felel6sségre miattuk.




dp

YOU

kérddivre kapott valaszokat megoszthatjuk a Centre for Systems Solution-nal, ezzel segitve a
szimulacio tovabbi fejlesztését.

Osszefoglaltuk az eredményeket, a jatékosok visszajelzést adtak a sajat tapasztalataikrol,
megbeszélésiink soran feltartuk az osszefliggéseket a szimulacid és a realitas kdzott.

Egy idealis vildgban korilbelll masfél orank lenne arra, hogy mindent megbeszéljink. Tandrai
keretek kozott valdszinlileg 15, maximum 45 percink lesz erre. Gondoljuk at, hogy mit
szeretnénk, és annak megfelel6en tervezzik a foglalkozds hosszusagat, illetve a megbeszélés
menetét.

Aldbb egy kortlbellil 15 perces megbeszélés vazlata olvashatd, amelybdl egyes részek
kihagyhatok. Tehat a sajat és a csoport igényeinek megfelel6en valtoztathatjuk, hogy melyik
szekcidra mennyi idét szanunk, illetve ravezetd, vagy tovabbi megbeszél§ foglalkozdsokat is
tarthatunk.

I Mi? -> még a szerepekben maradva

a. Az eredmények Osszegzése

Témakorok és kérdések, amiket a résztvevSknek feltehetlnk.
= Mi tortént? Milyen lépéseket tettél?
= Mire vagy blszke?
= Mit tandcsolnal a soron kovetkezd kormanyzatnak?

. Es még mi? ->Kérjik meg a résztvevéket, hogy vegyék le a jatékban hasznalt
névtablajukat, allitsak vissza a konferenciahivasban a sajat neviiket. Mondjuk el, hogy
most kilépilink a magikus vilagbdl, és ranéziink, hogy mi tortént.

a. Reflektdlds a szimuldcid soran szerzett tapasztalatokra
Témakorok és kérdések:
= Célok: Volt konkrét célod a sajat szerepedben, illetve az orszdgodra
vonatkozoan? Ha igen, mik voltak ezek a célok? Sikeriilt elérni vagy
részben elérni ezeket a célokat?

= Kihivasok: Szembesiltél kihivasokkal vagy problémakkal? Ha igen,
mik voltak azok? Hogyan oldottad meg &ket? Mik voltak azok a
nehézségek, amiken nem sikerilt tovabbjutnod?

= Osszefiiggések a rendszeren beliil: Eszrevettél-e valamilyen
Osszefliggést az egyes cselekvések és eredményeik kozott? Volt-e valami
meglepd? Mit csindlndl most masképpen?
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Megbeszélés csoportokban

Ha elég id6 all rendelkezésre a megbeszélésre javasoljuk, hogy el&szor kisebb
csoportokban térténjen a megosztds. gy a mi tértént és miért tortént kérdésekbe
mélyebben bele lehet menni.

Egy lehetséges csoportalkotasi mod: A csoportokban legyen legaldabb egy képvisel6je
minden orszagnak és minden szereplének. Tehat egy csoport idealis esetben négy vagy tobb
személybdl all. A kiscsoportos megbeszélés utan egy rovidebb dsszefoglaldt tartsunk
plendrisan is. A kiscsoportok csinalhatnak példaul flipchart papirra jegyzeteket, amit

bemutatnak az egész csoportnak.

. Es most milegyen?

b. Hid a valdsagba
A résztvev6knek ajanlhato témak és kérdések:
= Valosag: Mit gondoltok, a Fenntarthato Fejlédési Célok kéziil
melyiket a legnehezebb elérni. Miért? Milyen megolddsokkal
talalkoztatok a szimuldcioban, amelyek a valdsdgban is kezdenek
népszertek lenni? Melyek azok a megolddsok, amelyek tul bonyolultak,
vagy népszerliitlenek?

= Egyuttm(kodés és nyereség: A valosdgban milyen egytittmUikédések
vannak az orszdgok, illetve kormdnyaik kézott? Milyen megolddsokat
taldlnak? Ezek miikédbképes megolddsok? Mostani tuddsod birtokdban
milyen célokra fokuszalndl leginkdbb és milyen intézkedéseket hajtandl
végre a valésagban?

= Tanulds: Mit tanultdl? Mire fogsz emlékezni ebbdl az élménybdl?

A megbeszélés soran a résztvev6k megosztottak a tapasztalataikat és reflektaltak a
szimulacidban véghez vitt tetteikre. Megallapoddsra jutottak azzal kapcsolatban, hogy mi
tortént volna, ha masképpen cselekszenek, mas dontéseket hoznak.

J6, ha arrdl is tudunk beszélni, hogy mit fogunk kezdeni ezekkel a konkluzidkkal. Van-e
barkinek maris konkrét otlete, hogy mi az, amit ki fog probalni a valésagban, milyen
intézkedéseket tud tenni, amik, ha kisebb Iéptékben is, de befolydssal tudnak lenni a vilagra? El
tudunk-e kotelez6dni maris egy-egy kisebb cselekvés irdnyaba?

Természetesen ezek helyett, vagy ezeken tul, barmilyen mas kérdést is megfogalmazhatunk a
szimulacid és a valdsag dsszekodtésére.
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Osszefoglalas és kdvetkezd |épések

A foglalkozas utolsd lépéseként osszuk ki a kérddiveket. Altaldban a személyes kitoltéssel
jobban jarunk, de lehet, hogy egyszerlibbnek talaljak a résztvevdék, ha online toltik ki a kérdbivet
és vissszakildik nekiink. Ezek a kérdGivek segitenek az Up to You! szimuldcid kidolgozdinak
megérteni, hogy a szimuldcid mely aspektusai a leginkdbb informativak, és mik azok az
Uzenetek, amiket jobban is lehetne kdzvetiteni.

A foglalkozas lezdrasdhoz hozza tehetlink még sajat Otleteket, gyakorlatokat, ez mar a
facilitdtor dontése. Akar otthoni feladatként is adhatjuk, hogy néhdny, a megbeszélésen
felmerUl6 kérdésre valaszoljanak a tanulok.

A foglalkozassal kapcsolatban leggyakrabban felmerilé kérdések

Milyen hosszu ideig tart egy kor?

Az alapértelmezett beallitas alapjan tizenot perc a Mlveleti szakasz és hat perc az Eredmények
szakasz. Javasoljuk a mUveleti szakasz leroviditését 10 percre. A roviditést az ora atallitasa
helyett Ugy is megtehetjik, hogy el6bb elinditjuk a kovetkez6 szakaszt vagy a kdvetkezd kort.

Mit tegylnk, ha a jatékosok valamiért nem tudjak elinditani a szimulaciét, nem tudjak
megnyitni a fajlokat vagy nem tudnak belépni a konferenciahivasba?

Mindig kell lennie egy ,B tervnek”. A felkésziilés a foglalkozasra fejezetben irtunk arrdl, hogy
hogyan késziljink fel a nehéz helyzetekre. A fajlokkal kapcsolatban példaul j6, ha el6re e-
mailben elklldjik 6ket, az instrukcidkkal egydtt.

A legfontosabb egy ilyen helyzetben, hogy ne essliink panikba. Nem kell kdzoIni minden
jatékossal, hogy valami gond van, igy a csoport élményét nem rontjuk. A problémamegoldassal
fokuszaljunk arra a konkrét személyre, akit ez érint. Legjobb, ha parban tudjuk tartani a
foglalkozast. Ha van egy segiténk, aki a technikai, logisztikai kérdésekkel tud foglalkozni, akkor
mi teljes egészében a szimulacié moderalasara fokuszalhatunk. Ha erre nincs lehet6ség kérjik
a problémaval kizd6 jatékos tirelmét, majd varjuk meg azt a pillanatot, amikor nem kell az
egész csoporthoz fordulnunk, és minél diszkrétebben igyekezziink megoldani a problémat.
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Technikai tippek

1. A Szimuldcid tesztelése: Legjobb, ha a foglakozas vezetését megel6z6en van
lehetdséglink tesztelni a szimuldacidét néhanyszor moderator és jatékos szerepben is,
hogy lassuk, mi az, amit jatékosként, és mi az, amit moderatorként tudunk tenni. Ehhez
egyszerre kell belépni ugyanabba a jatékba moderatorként és jatékosként. Ezt a
kovetkez6képp lehet megtenni. Egyik lehet8ség: kilonbozd eszkozokon Iéplnk be.
Masik lehet6ség: ugyanazon az eszkozon, de kilonbozd bongész6k segitségével,
Harmadik lehet8ség: ugyanabban a bongész6ben, de az egyik belépéshez egy inkognitd
ablakot nyitunk meg.

PRO-TIP: A Firefoxnak van egy telepithetd ujitdsa (Add-on), aminek
segitségével tobb inkognitd ablakot is meg lehet nyitni egyszerre. Az a neve,
hogy “Firefox Multi-Account Containers”, maga a Firefox fejlesztette és ezen
linken érheté el.

2. Segitség lehet a moderatornak, ha az elsé néhany alkalommal egy id6zitét allit
be maganak, ahol figyelemmel tudja kisérni, hogy mennyi ideje beszél. Az is jo, ha a
bevezetést és a megbeszélést néhanyszor elgyakorolja miel6tt a foglalkozast tartana.

3. Internetkapcsolat: Olyan megbizhatd internetkapcsolatra van szlkség, ami
legalabb 13 eszkozt elbir egyszerre. Ha nem biztos, hogy a helyszinen, ahol a foglalkozast
tartjuk rendelkezésre all stabil internetkapcsolat, inkdabb vegylnk egy megfeleld
kapacitdsu mobil routert. Ha még igy is problémak addédnak, kérjik meg a résztvevéket,
hogy a sajat eszkdzeikkel kapcsolddjanak le a halézatrdl. Online workshop esetén
bizonyosodjunk meg réla még a foglalkozast megel6z8en, hogy mindenki megértette,
hogy a foglalkozas idejére stabil internetkapcsolatra lesz sziksége ahhoz, hogy részt
tudjon venni a szimulacioban!

4. A Google Chrome frissitése: A szimulaci® a Chrome bdngész6ben fut
legbiztosabban, annak is a legfrissebb valtozatara lesz szUkség. Ha semmiképpen nem
tudunk Chrome-ot hasznalni, akkor a Firefox a masodik valasztas, ebbdl is a legfrissebb
verzié. Erre is kérdezzlink ra a jatékosoknal jo el6re, hogy mindenkinek rendelkezésére
all-e az emlitett bongészék valamelyikének frissitett valtozata. (technikai feltételeket
lasd a korabbi szekcidkban)

5. Mindig legyen egy ,,a legrosszabb esetben” forgatokonyvink. Ha a jatékosok sok
helyrél lépnek be, szinte mindig van olyan, hogy valakinél bizonyos ideig akadozik a
halozat, vagy kidobja az alkalmazas. Legyiink felkészllve rd, hogy mit teszink ilyen
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esetben. Mennyi ideig varunk az adott jatékosra? Van egy segiténk, aki kapcsolatba tud
|épni vele a zoom-on kivil? Esetleg van a jatékosokhoz telefonos elérhetdséglink? Ha
letelt a varakozasi id6, és a jatékos nem tudott visszalépni atveszi valaki a szerepét?
Vagy egyltt menedzseljik a kiesé szerepl6t? A tébbi miniszter eldonti, hogy mit tegyen,
a moderator pedig végrehajtja az utasitast? Esetleg valaki szerepet valt? Gondoljunk
ilyen esetekre is!

6. Legylink tisztaban a képernydfelbontdssal és a képernyd méretével. Ha a
jatékosoknak az a problémdjuk, hogy nem Idtnak mindent egyszerre, emlékeztessiik
Gket, hogy lehetséges nagyitani és kicsinyiteni a képernyét, illetve fel-le gérgetni.

7. A moderdtor tul gyorsan lép az Eredmények szakaszba: Ha moderatorként
tulsdgosan gyorsan atléplink az Eredmények szakaszba, miel6tt a jatékosok végre tudtak
volna hajtani az alapvetd |épéseket a mdlveleti fazisban (példaul, hogy elérjék a
népesség alapvetd szlikségleteinek biztonsagos szintjét), akkor a jatkosoknak nem lesz
elég munkaeré potencidljuk a kovetkezé korben ahhoz, hogy miikodtetni tudjak a
|étesitményeiket!

8. Tul hosszu egy koér: Ha ugy érzékeljik, hogy tul hosszuak a korok, vagy hogy mar
eleget jatszottak a jatékosok, akkor megdllithatjuk a jatékot, és attérhetlink a
megbeszélésre. Ezt mindig egy Eredmények szakasz utdn tegytk meg!

Tippek a foglalkozas facilitalasahoz

1. Az orszagok nem érik el a biztonsagos miikédéshez sziikséges szintet: Fontos,
hogy az alapvetd sziikségletek szintjét eqy-eqgy fogyasztdsi cikkbdl, vagy az Egészségiigy,
Oktatds és Jog terén (a Tdrsadalmi mutatok oldalon mosolygds fej jelzi) minden orszag
elérje. Ha azt latjuk, hogy valaki erre nem fordit nagy figyelmet, jelezzik, hogy a szint
elérése mindenképp legyen prioritas.

a. Ha valamilyen okbodl egy orszag mégsem éri el ezt az alapszintet, kiilondsen,
ha ez valamelyik eréforrasbdl (viz, élelmiszer, energia) adodik igy, az valdszinlleg
azzal fog szembesiilni, hogy az orszag munkaer6potencidlja nullara fog
csokkenni. Ennek nem csak az adott orszagra van sulyos kihatasa, amely nem
tudja igy mUkodtetni a [étesitményeit, hanem a tobbi orszagra is, amelyeknek
tobblet eréforrasokra lesz sziikségiik.

2. Kilénésen figyeljiiink oda az dt nem csoportosithatd erdforrdsokra! Ezek az
eréforrasok a viz, a munkaerdpotencial, illetve a kutatasi potencial. A masodik korben
figyelmeztessik a jatékosokat, ha azt latjuk, hogy a munkaerépotencialjuk vagy az
édesvizkészletlik szintje nagyon alacsony. A harmadik kortél fogva dvatosan
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figyelmeztessik Oket még egyszer, de aztan hagyjuk, hogy jatsszanak maguk. A
munkaerdpotencidlt és az édesvizkészletet moderatorként sem tudjuk feltdlteni, de
amennyiben ez a vilag mlkodésképtelenségéhez vezetne at tudunk csoportositani
Energidt, Elelmiszert, illetve Arucikkeket és szolgéltatdsokat az orszagok szamara a
Kereskedelem és Szallitas fulon.

3. Az Eredmények szakasz idézitése: Els6re ne siesslink! Hagyjunk elég id6t a
jatékosoknak, hogy elolvassak az lzeneteket. Az Eredmények szakasz Utemezését Ugy
tudjuk legjobban begyakorolni, ha sajat magunk végigvissziik a szimuldciét legaldbb
egyszer jatékos szerepben is és megnézzik, hogy korilbelil mennyi idére van
szUkséglink egy-egy |épés végrehajtasahoz. A masodik kortdl kezdve probaljuk meg az
aktudlis csoport Uteméhez igazitani az Eredmények szakasz hosszat. Van ugy, hogy
nagyon gyorsan megértenek a jatékosok mindent, maskor hosszabb idére van
szUkségik. llyenkor érdemes plusz 5 percet hozzdadni a szakasz hosszahoz, hogy
biztosak legylink benne: mindenki érti azt ami torténik, illetve, hogy mi fog torténni.

a. Ha tul gyorsan atlépiink egy |1épésen, vagy épp nem mondtunk rdla semmit,
ne aggodjunk tulsagosan. Késébb majd elmagyarazzuk.

4, Fogalmazzuk meg elére magunknak, hogy milyen stratégidt fogunk kévetni
moderdtorként: Attol flggden, hogy kikkel jatszunk elddnthetjik, hogy mennyire
vagyunk engedékenyek. llletve érdemes a jatékbeli szerepiinket is meghatarozni. Tehat
példaul, ha eréforrdsokat akarunk adni egy orszagnak, akkor az er6forrast nem a
moderator, hanem mondjuk a Vildagbank adja, vagy esetleg valamilyen nemzetkozi
segélyszervezet — ezzel fenn tudjuk tartani a magikus vilag képzetét.

Foglalkozasok vezetése
Jelenléti foglalkozdsok vezetése

1. Készitsiink egy prezentaciét a bevezetéshez (ne hasznaljuk a szimulaciét a
bemutatashoz)

2. Amikor az Eredmény szakaszt mutatjuk be, a Térképet, illetve a Tarsadalmi
mutatdkat egy nagy képerny6n, vagy projektorral kivetitve mutassuk be, de az
Eredmények szakaszt a sajat telefonon vagy egy masik tableten futtassuk, hogy a k.

3. A jatékosok kozvetlenil az eszkdzeiken fogjak latni az orszaguk eredményeit.
4. A belépési kodokat kildjuk el e-mailben, vagy egyszerlen irjuk fel egy tablara.

5. Ha elég résztvevénk van*, felkérhetiink valakit az Ujsagird szerepére, aki
tuddsitani fog a torténésekrdl. Lehet akar egy jatékos, vagy egy masik foglalkozasvezetd.
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Ha élink ennek a szerepnek a lehet&ségével, akkor lehetéleg olyannak adjuk ezt a
posztot, aki jartas az frasban, vagy legalabbis lelkesen csindlja. O interjut fog késziteni a
jatékosokkal, megkérdezi, hogy mi torténik, aztan ,,megirja a hirekben” — azaz kiirja a
tablara, vagy valamilyen mddon terjeszti a jatékosok kdzott.

*Tizenketténél tobb jatékos esetén.
Online foglalkozdsok:

1. Készitsiink prezentacidot a bevezetéshez, vagy alakitsuk at a jelenléti
foglalkozashoz készitett prezentaciét ugy, hogy alkalmas legyen online bemutatasra.

2. Hasznaljuk a Microsoft Teams, a Zoom, a Google Meet, vagy mas
konferenciaalkamazast a résztvevékkel valé kommunikaciéra a bevezetéshez és a
megbeszéléshez. Hasznalhatjuk a konferenciaalkalmazast az Eredmények szakasz
levezetéséhez is.

3. Kuldjik ki a belépési kodokat a foglalkozds megkezdése el6tt. Az
orszagok/szerepl6k misszidirdl, illetve az instrukcidkrdl a szimulacid chat funkcidjaban
tajékoztassuk a jatékosokat. A misszidkat és az instrukciokat mar el6re szedjlk 6ssze egy
dokumentumba, hogy jobban kezelhet6 legyen a foglalkozas alatt.

4. Hozzunk létre egy online elérhetd dokumentumot (pl. etherpad, GoogleDoc és
egy megoszthato hivatkozast, figyeljink ra, hogy legyen jogosultsaguk a résztvevéknek!)
Kuldjik ki a linkeket id6ben, hogy hasznalhassak a dokumentumot jegyzetelésre, illetve
le tudjak irni a kérdéseiket a jaték kdbzben. Ezeket majd a megbeszélés folyaman fogjuk
megnézni.
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